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Desidero ricévere gratuitamente
informazioni sui vostri corsi di
lingua all'estero. Inviatemi gli
opuscoli relativi al programma:

Q EF Vacanze Studio all'Estero
O EF Un Anno Scolastico all'Estero

3 EF Centri Linguistici Internazionali
(da 16 anni in su)

Data di nascita

SONIC 2/93

Prenota una va-
canza studio EF!
Oltre a garantirti
un'estate fanta-
stica potrai en- &wﬁ‘
trare nel famoso / L \
mondo di Beverly

Hills! Iscrivendoti ad un corso EF entro il
21 / 1 / 1994 otterrai infatti: 4 liscrizione
al Beverly Hills Fan Club, 4 la bellissima
T-shirt di Beverly Hills, 4 labbonamento
alla rivista d'informazione Fan Club
Magazine e... 4 la possibilita di ottenere
‘sconti sull'acquisto degli articoli legati al
famoso serial televisivo.

Non aspettare, quindi! Approfitta di questa
esclusiva opportunita ed iscriviti subito ad
un corso EF. Ti aspettiamo!

—

167-820044

Scuola Europea di Vacanze

MILANO 20122 - C.so V. Emanuele 24 - Tel. 02 / 77893
ROMA 00186 - C.so V. Emanuele 24 - Tel. 06 / 6783832
TORINO 10121 - Via XX Settembre 16 - Tel. 011 / 5613626
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Rieccoci qua. E' passato un ,.-—“

mese esatto e Sonic ha \

ritrovato la strada delle

edicole. Be'... visto che é un mensile, direte voi,
non si é trattato di una grande impresa. £ invece
vi sbagliate! Per noi é stata dura. Anzi,
durissima. Che cosa credete, che sia facile
arrivare puntuali con un sacco di novita, notizie,
prove, trucchi? E i fumetti? Pensate che ce li
inventiomo cosi svi due piedi? Credetemi, é uno
vita dura, la nostra: sempre in mezzo oi
videogame, giorno e notte a giocare, @
smanettare con joystick di tutte le rozze.
Insomma, non immaginate quanto vi invidiamo.
Voi, li, belli comodi a stogliarvi il numero 2 di
Sonic!

E non dimenticatevi che il prossimo numero, il
fatidico 3, sara in edicola il 20 dicembre. Giusto,
giusto per ollietarvi le vacanze natalizie!

la tva guida al sensazionale
mondo Sega. Dacci dentro!

Sonic aspetta con trepidazione le vostre
letterine e i vostri disegni!
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DEGLI SPIRITI ¢

Se avete qualche problema
qui troverete la soluzione.
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Ecco lo sruzio per i vostri punteggi
migliori!

Una pagina per il vostro mercatino di
videogame & fumetti,

(

La lista completa per la spesa.




SEGA VS NINTENDO

Quasi eccellente redazione di Sonic,
posseggo un MD e leggendo la
vostra rivista ho quasi rischiato un
infarto cardiaco quando a pag. 4 ho
letto che la SEGA lancia un 32 BIT:
che cavolo, non si riesce a gustare
neanche per un anno il MD a 16 BIT,
che ne esce uno a 32, per non parlare
del costo, che voi chiamate "modico”!
E qui c¢'é da discutere: va bene che la
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Sempre Michele Marini

RAGAZZI,
SCRIVETECI...

20132 MILANO

SEGA vuole dimostrare di essere la
migliore sul mercato, ma ora
esagera! Inoltre il Saturn verra poi
rimpiazzato e allora cosa si fa?
Naturalmente soldi spesi, anche se
con MEGA soddisfazione. In piu il
MD diventera quasi nullo, come e ora
il MS. Un'ultima cosa: in casa
Nintendo sta uscendo un obbrobrio
chiamato nuovo NES, il quale
sembra una segreteria telefonica.
P.S. La SEGA é migliore della
Nintendo; esempio: Game
Gear vs. Game Boy, Master
System vs. NES, MD vs. SNES,
per non parlare del MEGA CD,
1l quale é l'assoluto domina-
tore, visto che la Nintendo fa
solo promesse. Per tavore
mettete il trucco per accedere
al livello sangue in Mortal
Kombat. Firmato: un giocatore
di Genova che ha aperto gli
occhi

Cominciamo bene: ecco il
primo anonimo, che subito

Gianni Antoniella

. Sono arrivate! Ecco le

prime lettere giunte
in redazione, con i

! vostri disegni! E in
questo caso i primi a

scrivere sono anche i
primi a venire pubblicati!

Quindi non perdete tempo e spedite le
vostre lettere e i vostri disegni a:
RIZZOLI EGMONT PUBLISHING

SONIC - ZONA LETTORI,

VIA ANGELO RIZZOLI 2,

getta il seme della discordia. SEGA
VS. NINTENDO!

Registriamo il tuo atto di fede, ma se
vuol polemizzare ci piacerebbe che
la prossima volta portassi anche
argomenti piu sostanziosi. Quanto al
Saturn, ti consigliamo di leggere le
News di questo numero: come puoi
vedere, puoi goderti in tutta tran-
quillita il tuo MD per un po’di tempo!

FUMETTI PER TUTTI!

Caro Sonic,

come mai sei tutto blu e riesci a
correre cosi veloce, visto che sei un
porcospino? Pensi che prima o poi ci
sara un fumetto anche sul delfino
Ecco?

In uno dei prossimi numeri di Sonic
probabilmente sveleremo questo
segreto; per quanto riguarda Ecco ti
conviene tenere gli occhi aperti...

PIU" SPAZIO A TAILS!

Caro Sonic,

ho appena finito di leggere il primo
numero della rivista e devo dire che
mi & piaciuto molto. In particolar
modo mi piacciono i fumetti, ma
vorrei farti un appunto: perché Tails
& messa cosi in secondo piano? Voi
forse non lo sapete, ma molta gente,
me compreso, preferisce Tails a
Sonic (il che non significa che non ci
piaccia Sonic!). C'é qualche speranza
per il futuro?

Penso che in futuro verra anche il
momento di gloria per Tails: basta
aver pazienzda.
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In arrivo Cyborg 009 per Mega CD: di
prim‘acchito non sembra il massimo, ma ne
riparleremo quando potremo dargli un‘occhiat
piU da vicino. Ma non scoraggiatevi, amanti dei
Manga: é stata annunciata per i primi mesi del
1994 una versione per Megadrive del mitico
Super Akira e addirittura si vocifera di uno
prossima conversione di un coin-op dedicato @
Gundam, sempre per MD.

OVER THE TOP

Pare proprio che la pnpa!uritﬁ di Sonic abbia
oltrepassato ogni limite: negli USA sono stati
pubblicati i risultati di una recente inchiesta tra
| ragazzini della fascia di eta compresa frai é
e gli 11 anni, e il nostro porcospino € risultato
clamorosamente al primo posto! Ma la cosa si
fa ancora piu sorprendente se scorriamo il
resto della classifica: secondo Michael Jordan
(e dici poco!), terzo Bart Simpson, quarto Tails
ima vieni!) e soltanto quinto Mario! E in Italia?!
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.. agli occhi sicuramente! Almeno a givdicare
dalla pubblicita di Davis Cup World Tour, la
miglior simulazione tennistica disponibile per
Megadrive. C'é chi ha detto che si tratti di
un‘arma a doppio taglio: potendo vedere solo il
50% non possiamo sapere cosa ci aspetta in
realta... ma é innegabile che il 50% disponibile
si presenta bene ed & un vero peccato che non
sig incluso nella confezione del gioco...
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Si, @ il nuovo indirizzo di Sonic, ma non vi

daremo mai il numero civico! Scherziamo natu-
ralmente: vogliamo soltanto farvi morire solo

>aturno st avvicina

Gia nel numero scorso di Sonic vi avevamo riferito delle ultime voci riguardanti i piani segreti per
il futuro “consolaro” della Sega, e come vi avevamo promesso siamo gia pronti a raccontarvi
qualcosa di piu! Dopo aver preso in mano le redini del mondo dei coin-op, lanciandosi nell’uni-
verso dei 32 bit con Virtua Racing, la Sega sembra intenzionata a fare altrettanto nel mondo dei
videogiochi da casa con il suo progetto “spaziale”. Perché spaziale? Beh, non certo per il nome,
che pure vuole essere indicativo delle intenzioni della Sega: ma per i fatti! Basti dire che il
Megadrive gestisce 512 colori, mentre il Saturn ne gestira 16,7 milioni! Questo sara possibile gra-
zie all'utilizzo di due microprocessori, uno dei quali interamente dedicato alla grafica. Inoltre &
stata impiegata una particolare tecnica, chiamata “Alpha-Channel”, che permette di produrre
colori trasparenti, dissolvenze, ombreggiature, ecc. Saturn disporra inoltre di un chip che serve @
generare fino a 16.000 poligoni contemporaneamente sullo schermo. Tutto cid significa che pote-
te buttare nel cestino della spazzatura il vostro Megadrive? Certamente no, per diversi motivi,
primo fra tutti la data reale di uscita:
sperando che I'attesa non coincida con il
periodo che I'omonimo pianeta impiega
per girare intorno al sole (29 anni e
mezzo), probabilmente dovremo aspetta-
re un paio d‘anni per vederlo distribuito
nella nostra penisola, anche se in Giap-
pone pensano di farlo uscire per Natale
1994. Poi per I'anno prossimo la Sega
punta molto sul Mega CD, che secondo il
presidente della Sega of Europe, Nick
Alexander(nella foto), avra almeno
500.000 acquirenti in tutto il mondo nel
1994. Comunque vale la pena aspettare
se poi potremo gustarci a casa videogio-
chi del calibro di Virtua Racing e di tutti i
suoi successori che vedremo al bar nei
prossimi mesi.

Alien 3: al bar

Vi siete divertiti abbastanza con Alien 3 per Mega Drive e I'a-
vete finito grazie alla mappe e ai consigli di Sonic? Allora siete
pronti per la megagalattica versione da bar realizzata da
Sega: Alein® The Gun, con doppia mitraglietta in stile Ter-
minator 2 situata sul piano frontale della macchi-

na, ma ancora piv bella!

Le due "machine-gun”, infatti, riproducono fedel-
mente le mitragliette usate dal capitano Ripley nel
film.

Sia la grafica che il sonoro sono fantasmagorici e
rendono perfettamente I'atmosfera da incubo dell'av-
ventura. Nella foto qui accanto potete vedere la pub-
plicita originale giapponese del gioco. Niente male
I'alieno: cosa ne dite? Anche o giocare in due (lo mac-
china consente infatti a due giocatori di giocare simulta-
neamente) paure e tremori sono assicurati.
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Leggete TIME? Noo?! Peccato! Vi siete persi
uno speciale di ben OTTO pagine dedicato al -
mondo dei videogiochi. La cosa é ancora piU
notevole se si considera che il piv importante
seftimanale americano d’attualita (e proba-
bilmente il piv diffuso nel mondo) normalmen-
te non passa mai I'ottantina di pagine a
numero! Come non bastasse, addirittura lo
copertina é stata dedicata ai giochi e ai per-
sonaggi di punta del settore: Mario, Sonic,
Jurassic Park, Aladdin, Mortal Kombat e
Voyeur!

| Bigeger than movies!
A Better than reality!
Soon to zap
a Kid near you!.
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. g th — so, ancora meglio di quanto pensassimo! L'ulti-
by iy - % ma meraviglia made in Capcom é stata presen-
. 5 | & "2 tata ufficialmente all’Enada, la fiera dei coin-

, e op che si svolge ogni anno a ottobre a Roma, e

quindi abbiamo potuto verificare le
nuove mosse (niente male) i nuovi per-
sonaggi (notevoli) e le “altre novita” di
cvi parlavamo nel primo numero di Sonic: si tratta del “Tournament Mode”, che permette
di giocare in otto persone contemporaneamente! Che cosa avete capito? Non vogliamo
dire in otto sullo stesso schermo! Bisogna collegare tra loro quattro mobili, con quattro
schede del gioco (e il tutto costa quasi una trentina di milioni, se si utilizzano i mobili
dedicati, abilitati anche per il sistema sonoro Q-Sound della Sega) in maniera da ottenere
otto postazioni di gioco. Poi inizia la gara ad eliminazione diretta: ogni coppia ha a
disposizione un solo round, alla fine del quale il computer determina i nuovi accoppia-
menti, facendo spostare in maniera opportuna i concorrenti; un altro round determina
quindi i due finalisti, che si affronteranno nelle prime due postazioni. In pratica ogni gio-
catore effettua tre round nel torneo, ma solo il vincitore avra l'opportunita di continuare a
giocare con lo stesso gettone, mentre tutti gli altri dovranno “imbucare” nuovamente.
Acchiappante, ma costoso!

Uideobameario

Brutta parola, vero? Tanto brutta che probabilmente non la troverete nemmeno nel Dizio-
nario dei Videogame edito da Vallardi, che dovreste poter trovare in libreria in questi
giorni, Questo volumetto, curato da Fabio Rossi, fa parte della collana Domino e al modi-
¢o prezzo di 10.000 vi fornisce ben 800 voci, corredate da circa 200 fotografie, su tutto
cié che riguarda il mondo dei videogiochi. Potrete quindi trovare parole gergali, curiosita,

ﬁ | principali autori, giochi, macchinari e societd che hanno fatto la storia del divertimento
elettronico.

un po’ dinvidia rispetto ai teenager americani,
0 almeno quelli che possono permetters| di
abbonarsi all’emittente via cavo Nickelodeon,
ancora piv seguita del solito da quando ha ini-
ziato a mandare in onda ung serie di cartoni
animati in 65 episodi dedicata a... Sonic The
Hedgehog, naturalmente! Visto il successo si
comincia gia a parlare di una nuova serie e
magari anche di un lungometraggio!

o
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Nel primo numero di Soni¢ vi avevamo pariato
di Street of Rage |l per Game Gear: se vi erg
piaciuto preparatevi ora a gustarvi il suo suc-
cessore! Lo Sega ha infatti annunciato per I'ini-
zio del prossimo anno {‘uscita di Street of Rage
Ili, disponibile solo per Megadrive, affermando
che si trattera del miglior beat ‘em up a scorri-
mento della storia. La cartuccia dovrebbe esse-
re da 24 Megabit. Si annunciano nuovi perso-
naggi e la necessita di acquistare un joystick a
sel pulsanti per poter effeftuare tutte le mosse
a disposizione.



Ritaglia e conserva il bollino di Sonic che trovi
qui a fianco. Sul prossimo numero di Sonic tro-
verai Pultimo bollino e la cartolina su cui

incollare tutti i bollini e che spedirai alla reda-
zione.

Il concorso € valido solo sul territorio italiano. Aut. Min. Ric. Concorso valido fino al 20/1/5
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UIGGLLOGIA

“thm, ehm... esimi colleghi, un attimo di attenzione:
siamo qui riuniti per discernere sul significato “ostico,
nonche agnostico” di alcuni termini

videoludicl...” [scusate, la fama

di “pseudo-scienziah” ha dato

alla testa ai nostri redatton, NaR|

(r-scusate: volevo solo dirvi che,

come al solito, questo e lo

spazio dedicato al gergo

del nostro mondo:

quindi, se leggendo

@ recensioni non capite

qualche termine, controllate in

questo mini-vocabolario. NdR2)

HRCHRDE
Alfro nome (oltre
COIN-0p) con Cui S
indicano |
videogiochi da
oar. Le sale

giochi si

chiamano \
infath

“arcade

location”, In

generale indica

anche que! genere di giochi in cui

prevalgono caratteristiche quali immediatezza di
comprensione, offima giocabilita e velocita d'azione
propria dei giochi da bar

SPRITE

Non e la nostra bevanda preferita: si fratta di cio che
‘vivifica” | videogiochi! Intatt futto quello che si muove
rispetto al fondale, cioe i personaggi (I'animazione e
data da una successione di sprite disegnati in differents
pose, proprio come nei cartoni animati) e gli oggetti,
viene definito sprite. Il numero degli sprite gestibili
contemporaneamente sul video, la loro dimensione, le
loro carattenstiche cromatiche, ecc., dipendono dalle
capacita tecniche del sistema, computer o console che
si0

HE-IN

Come e sempre maggiore il legame tra il mondo dei
videogiochi e quello dei fumetti, cosi accade tra cinema
e videogiochi: | fie-in sono quei giochi ispirati a film e

aftori famosi, che cosi hanno gia una grossa capacita di

richiamo per Il pubblico videoludico. Ma negli utimi
tempi sta accadendo anche Iinverso: noh personagg
del videogiochi hanno ispirato sia libri che film.

t!!i}i[i { IrHP*

t' cosl chiamato colui che gioca con | videogiochi

.-n:*hf “} i 3‘

Indica tutto ¢io che e relativo al videogioco o ai
videogiocatori

BENTORNATI NELLA ZONA DEDICATA
ALLE RECENSIONI, DOVE COME AL SOLITO POTRETE TROVARE
TANTA BELLA GENTE, TANTO CHE NON 50 DA CHE PARTE INIZIARE!
PER NON FAR TORTO A NESSUNO, QUESTA VOLTA COMINCERO" IN
ORDINE ALFABETICO: ALADDIN SARA” PROTAGONISTA A NATALE,
SUGLI SCHERMI E NEI VIDEOGIOCHI; UN ALTRO COLOSSAL ISPIRA IL
6/10C0O DEDICATO AL VAMPIRO PIU" FAMOSO, DRACULA. MA NON £’
CERTO MENO FAMOSO CASSIUS CLAY, A CUI £" DEDICATO UN BEL
PUGILATO PER MEGA DRIVE, CHE INSIEME CON UN CALCIO E UN GOLF
FORMA UN BEL TRIO CHE FARA" FELICI 6LI SPORTIVI. SE POI VI
PIACE L’AZIONE ANCOR PIU” “ROBUSTA”, POTRETE SFOGARVI CON LA
STUPENDA VERSIONE DI STREET FIGHTER 2 PER MEGA DRIVE, PER
NON PARLARE DEL MITICISSIMO SHINOBI £ DEL PARODISTICO JAMES
POND! INFINE UN PENSIERINO ANCHE PER | “TENERONI” CON IL
DOLCISSIMO DELFINO ECCO!

CONSOLE

IDENTIFICA IL SISTEMA TESTATO: MS
STA PER MASTER SYSTEM, MD PER
MEGA DRIVE, GG PER GAME GEAR E MCD
PER MEGA CD.

ITOL0 S KICK OF

¥ SEGA
g \ GEVERE REION

GLOCATORI

SCHEDA TECNICA

LA CARTA D’IDENTITA DEL 610CO0.
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VOTO PARZIALE

GRAFICA, SONORO E GIOCABILITA
IN UN 610CO SONO MOLTO
IMPORTANTI, PERCIO VENGONO
VALUTATI UNO PER UNO.
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[ COMANDI

PER SAPERE GIA DOVE METTERE LE MANI.

= Vi tr.ra incollatli a. video nolli n.*=re.
= Vi terra incollati al video not. intere.

* Vi terra incollati al video notti intere,

v i oo ”_I BONUS MALUS

s e | PREGI E | DIFETTI DEL 610C0

= Vi terra incollati al video notti inte. =, ‘




orrere inseguiti dal vento, saltare spa-
valdamente da un tetto allaltro sbef-
feggiando la gente che si trascina
pigramente per le strade della citta. Chi
non vorrebbe avere una vita libera ed
avventurosa come quella di Aladino, il sim-
patico protagonista di una delle fiabe piv
celebri delle “Mille e una notte”? A ripro-
porre le rocambolesche avventure dell’agile
ladruncolo (oltre alla Walt Disney con il lun-
gometraggio a cartoni animati
“Aladdin®, la cui uscita nelle |
sale italiane € ormai immi- , \
nente), € la Virgin Games / \
con il videogioco ispirato al
film. Dotato di ben dieci /
livelli di pura azione, Alad- /
din per Megadrive € il
gioco dalla grafica piv stu-
pefacente mai apparsa su
una console! La sua trama,
fedelmente ricalcata da
quella del film, narra la
storia di un ladruncolo
agile e coraggioso, per-
dutamente innamorato
dell'incantevole principessa
Jasmine. Rapita dal malva-
gio sultano Jaafar, la bella
Jasmine sembra essere con-
dannata a un'esistenza squallida e infeli-
ce in compagnia del sultano meschino e
malvagio. Fortunatamente il nostro
beniamino é pronto a lanciarsi in suo /
aivto, rimanendo cosi coinvolto in  /
una corsa a tutta velocita fra /
incantesimi, battaglie e pericoli /
di ogni genere. La missione di
Aladino non sara infatti delle
piU facili: dovra conquistare il
passaggio segreto che, attraver- \
so le strade di Agrabah, conduce  \
alle segrete del palazzo del sultano,
quindi fuggire dai suoi sotterranei,
sopravvivere e scappare dalla tre-
menda Caverna delle Meravi-
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glie, rubare la lampada del genio e combat-
tere il perfido Jaafar nel suo stesso rifugio
segreto! Come avrete certamente capito,
Aladdin € un platform-game bellissimo da
vedere e divertentissimo da giocare, soprat-
tutto grazie alla grafica e alla fluidita delle
animazioni che danno l'impressione di tro-
varsi di fronte a una scena dell autentico
cartone animato. In effetti, come potrebbe
essere altrimenti? Sia la grafica che | ani-
mazione dei personaggi e stata curata dagli
stessi disegnatori Disney impegnati nella
realizzazione del cartone animato originale.
Oltre ai dieci livelli “classici” a piattaforme,
Aladdin offre anche la possibi-
lita di cimentarsi in un paio di
simpatici e divertenti giochi-
bonus che intrattengono il gio-
catore tra un livello e I"altro.
Nel primo, una bizzarra slot-
machine a forma di genio della
lampada, consente ad Aladino
di ottenere alcuni oggetti-
bonus, tra cui delle preziose e
succulente vite extra. Abu, la
vivace scimmietta inseparabile
compagna del nostro eroe, &
invece la protagonista del
secondo livello bonus: sotto
una pioggia di anfore e altri
oggetti contundenti, Abu dovra
cercare di recuperare gemme,
mele e altri oggetti del genere,
cercando, nel contempo, di non
tarsi colpire da nulla. Come si
é detto, il gioco e un frenetico
platform-game, tanto veloce
quanto insidioso. Le strade




sono affollate da lan-

ciatori di coltelli, incan-

tatori di serpenti, ladruncoli e squadre
di guardie del sultano, nonché di
sicari dell’onnipresente Jaafar. Nel
corso della sua avventura, Aladino
tro-

verd

alcuni NG : & §
0 meno speciali N A | | g
che si riveleranno ' chmnans 9 i e
utilissimi, se non e ' | ;
addirittura indispen- /7

sabili per il pro- AR E
seguimento della 7

missione! La mag-

gior parte di questi é costituita da
oggetti bonus il cui beneficio é
immediato, ma la cui raccolta é
facoltativa; altri oggetti sono invece
assolutamente indispensabili per
portere a termine il gioco. Tra questi
ricordiamo il flauto incantatore di
serpenti, essenziale per superare il
terzo livello; lo scarabeo doro, il

cui possesso consente | accesso

alla Caverna delle Meraviglie e la
lampada del genio, necessaria per
scappare dalla caverna stessa. Tra gli
oggetti “facoltativi” ricordiamo le
mele, cioé i proiettili che Aladino sca-
glia contro i nemici, e le vite extra,
tanto preziose quanto rare. Talvolta fa
la sua comparsa un venditore ambu-
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Ottimi gralica,
= giocabilita, e
wa vareta di gioco.
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ll gioco & un po

facile e questo

nuoce alla sua
longevita.
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* Per muovere Aladino

Per saltare

Poer usare la scimitarra

...pa.l:_':_

W

Per lanciare le mele

Por mettere il gioco in pausa
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lante da cui é possibile acquistare altre vite
o addirittura delle partite extra. Ricco
dell'irresistibile humor che pervade tutti i
cartoni Disney, non di rado Aladdin riesce a
strappare a giocatori e “pubblico” dei sorri-
si divertiti, grazie al sapiente uso della gra-
fica e delle spassosissime gag di cui eroi e
nemici si rendono, di volta in volta, disin-
voltamente protagonisti con l'inconsapevole
complicita del giocatore.
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Un momento di relax per il nostro eroe



er i fans di quello che per molti é il piv

grande pugile di tutti i tempi, cioé

Muhammad Ali {in arte Cassius Clay), ecco
I'opportunita di vestirne i panni in questo gioco
per Megadrive. Muhammad Ali Boxing (MAB,
per farla breve) ci offre la possibilita di imper-
sonare uno tra i seguenti dieci campioni di
boxe, ognuno dotato di precise caratteristiche
tecniche: Franko Bruno, Carlos Espinoza, Eddie
Montague, Kim Lee, Marvin Cooper, Jack
Blake, Tommy Hammer, Mac Robinson, Bart
Rambler e, per I'appunto, Muhammad Ali.
Effettuata la scelta del pugile preferito, possia-
mo passare al gioco vero e proprio: si puo
optare per l'incontro singolo (contro un amico
o contro il computer) oppure per un torneo ad

Muhammad
Al

N AN

Riuscirete a emulare il
mitico, esullando dopo ia

vittoria, come fa lui nel- arrnad F . mm™M By
l'immagine centrale a El__‘ - .- Fra
sinistra? Come potete i e ONER o2 AR
constatare nelle altre * SPEED

foto, 'azione viene sem-
pre inquadrata nel modo
piu ageguato.
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In una simulazio-
ne di box non
puo certo mar-
care la miss a
fine round, che
veoele in alto, né
St puo fare a
meno Al aetta-
glate descrizioni
det pugill
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'“} Una baella varieta
ﬁ di pugili, ognuno

ws CoON proprie =
caratteristiche fisiche ﬁ :
@ tecniche... e =5

-

«.ma una volta
= Bimparati gli sche-
= mi giusti vi rima-
ne solo da lare sfide
con | vostri amici.

2 b * Muove il pugile.
W

A * Pugno.
‘B * Blocca.

L * Pugneo.
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SIAEET FIGHTER

SPECIAL CHAMPION EDITION

er lungo tempo Street Fighter 2 é stato il videogioco da bar piu bello e
piu giocato, anzi, piU osannato, in tutto il mondo. Poi sono venute le
nuove versioni: la Champion Edition, in cui veniva data I"opportunita di
giocare, come dice il nome, anche con i quattro campioni {che ha avuto un
discreto successo), e poi I'Hyper Fighting, che ha cercato di livellare i vari
personaggi, potenziando quelli piv deboli (che in Italia € pressoché inesi-
stente a causa del suo alto costo). Ora & in arrivo anche “Super Street Figh-
ter 2, The New Challengers”, che offre 'opportunita di nuove mosse, quattro
nuovi personaggi e I'opzione “Tournament”, che permette di giocare in otto
contemporaneamente, con quattro macchine collegate tra loro. Perché vi
diciamo tutto questo? Primo, perché con questi antenati era grande I'attesa
per questa versione dedicata al Megadrive, e
se vi & gia caduto l'occhio sul voto, avrete
realizzato che si tratta di un‘attesa ben ripa-
gata. Poi perché questa Special Champion Edi-
tion e un po’ un mix dei tre giochi sopracitati.
Questo significa, ad esempio, che potrete gio-
care con Dhalsim che si teletrasporta, Chun li
che spara Fireball, Blanka che rotola in verti-
cale, Ryu e Ken che lanciano Fireball rosse,
Zangief che molla ceffoni rotanti anche in
movimento, e cosi via. Gli esperti staranno gia
leccandosi i baffi, ed é inutile aggiungere
altro, altrimenti non basterebbero tutte le
pagine di Sonic. Per i novellini possiamo riba-

Qui sopra possia-
mo ammirare Bison
che affronta il suo
gemello. Sono le
meraviglie della
Champion Edition!

PR

Il fondale della palestra di Ryn mostra inequivo-
cabilmente il make up delle ultime versioni di
Street Fighter.
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Nel tempio dedicato al dio elefante, Dhalshim le
suona di santa ragione a chiunque.
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dire sinteticamente che Street Fighter 2 ¢ il
piu grande picchiaduro della storia dei video-
giochi, che solo adesso, dopo anni, vede il
suo trono minacciato da validi avversari, per-
ché presenta una batteria di lottatori validis-
simi e con spiccata personalita, dotati di fan-
tastiche mosse, ottenibili tramite la combina-
zione di un joystick e sei pulsanti (tre per i

...

pugni e tre per i calci). Con il Megadrive biso- 1§ NS 28 | B w8 B B 8 TUTOLO Street Fighier 2 N1 §

gna adattarsi a utilizzare il pulsante START i ] Fo o B Red G LN fapoom

per alternare pugni e calci, ma in commercio UL g W foay —— W B 9 AU Picchiaduro S8
esistono anche joystick dedicati con sei pul- SO § L e GIOCATOR] |/

santi ed altri vtili gingilli. Per finire, se pro- e . 1 e PETIT I
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prio non siete ancora convinti, vi diremo che
esiste la possibilita di diverse regolazioni: al
massimo livello, potrete gustarvi la velocita e NG
ridicola del Turbo. Inoltre, come ciliegina -~ GIVOGCADILIEA o
sulla torta, c'é I'opzione torneo, che consen- &= ' i s :
te di sfidare i combattenti in un girone ad

eliminazione diretta 0 a numero di incontri

-8 . Vibasta se vi Th e
3= diciamo che &

! = come il coinop, 3

1¥ con la Special Edition, | Q

| * " garba il sonoro,

i ©  potete sempre
1l accendere il vostro

mosse speciali.
* Per colpire “delicatamente”...
* ...con la giusta vigoria...

* ...0 lorte come un rullo compressore!

+ Per selezionare pugni o calci [se non
avete il joystlick con sei pulsanti).



E SUPER SHINOBI 2

i s o e S e e S arafrasando una nota pubblicita di auto-
= F ) Jrp e e sl i Eg S S GHER, YRRl By Sy s mobili dei giorni nostri: “Se non avete
mai imbucato un gettone in sala giochi
nel mitico coin-op di Shinobi, se non avete
mai visto la conversione dello stesso e poi lo
**!end‘da The Super Shinobi, non perdete
I‘occasione di goderyi la versione dei giorni
L2 nﬂ_-,tr:. The Super Shinobi 2!” In effetti TSS2
R ‘2 mantiene intotto il fascino di Joe Musashi, il
' ¢ ninjc pit famoso dei videogiochi, protagoni-
sta anche dei nostri fumetti, e forse questo &
Il suo maggior ditetto: nonostante la Sega
abbia DpE’uTc sostanziali modifiche della
prima versione di TS52, non ¢i sono In re:’{'
molte novitg, ¢ pu”e qualche nuove livello
La trama € sempre la medesima: il malefico
Neo Zeed, il cattivo di turno, @ misteriosa-
mente resuscitato (forse non basta disinte-
grarlo, bisogna piantargli un bel paletto ne!
-:uc-re!} e vuole vendicarsi delle mazzate subi-
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Una delie poche

novita di TSS2 e P
visuanzzata qui a H O V E
hanco: Musashi

monia uno scale-

nato aestriero ed

affronta un nugo- te nei due episodi precedenti, contro una
10 Qi avversari in

I miriade impressionante di guerrieri Neo Zeed.
una lunga caval- : LAy . SERTEH
cata Il gioco si articola in sette livelli discretamente
Sotto vediamo la impegnativi (per la difficolta esistono 4 livelli
Schermata ai pre- diversi) alla fine dei quali ¢i sono i caratferisti-
PG OTIE el ¢i boss di fine livello, che perd non offrono una
gioco, mentre I Rl & ' _
ia sue doti acro- facilita ridicola, mentre altri sono proprio mas-
patiche sicci. E' indispensabile quindi raccogliere i

ricorrenti power-up, che semplificano fin trop-
po la vita al nostro eroe, stando attenti alle
micidiali bombe ad orologeria gia viste in The
Super Shinobi. In questo modo Joe avra o
disposizione oltre alla katana e agli shuriken,
una miriade di mosse speciali (ninjutsu) molto
spettacolari. Una di queste &... il surf in testa:
1552 offre infatti una sezione in pieno stile
arcade in cui il nostro Joe deve zigzagare fra
le onde a bordo di una tavola da surf, che pero
puo usare anche come corpo contundente.
Nellaltra sezione innovativa del gioco si caval-
ca in groppa ad un cavallo. In conclusione,
1552 (noto anche con il nome “Shinobi H:
Revenge of the Sword Master”) & un acquisto
consigliato per chi non possiede i predecesso-
ri; altrimenti fateci prima un paio di partite per
verificare se vi ispira fino in fondo.

i
§
-‘M‘:Hﬂlﬁ'lﬁﬂl’i“‘r’ﬂ\h\

PR DA L L TR LR T M TR VR T AR A R

TITOLO The Super Shinobi 2

] L] ]
{ 1M Ned; SRS 5 Fons
L i I ._‘ll - - P -
e
!-l"ll l.r - i el I, -~ ,,..—.-F :: i
bENERL \Ziom . Sieeat
- F B i et
& | PO e e
1 "W\ | T = L - - n:l‘"*Ul ¥r
GHOCATOR] l s5feiis Sy . 5 SRR
. L
2 IR B N e
L) - -
g - - L —— s, - —— T - g
P it |
':':: - e S ‘ = 1 - = P - I:'.":-_ — -
-
:*:1 - o - W ——— - f— - - = T - "::_ - -
= . -
- ——
-
L it § o
= L
:‘_-‘; R - o = - - " L . . . A ::'_F [
e
::_:. - - - - = o - = 1—: -
'.': - S - vy W - - - - -
j_"‘ —— - - - . T D e S —
=4
e !t
= - -
-
— - -—
ol § - - - 5
| .
B - il p— et vl 3 W i | . 4
=
- —

LTI G TR E T H TR R

P AT

Hinung

.il * Ninjutsu o super-arma.
* Lancia shuriken, utilizza la spada; pre-
B muto insieme a C da il calcio volante.
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olete sapere come imparare qualche
nuova parola? No, non serve comprare il
nuvovo Zingarelli: basta portare i propri
genitori in vacanza a Riccione, convincerli a
fare una passeggiata in ghingheri sul | _
noto viale Ceccarini e poi coinvol- ! iy
gerli in una spedizioni al Delphi- 3 Fid o |
narium... dopo qualche applavse

per le incredibili evoluzio- i
ni dei simpatici mammife- «—/ ’

ri, 'ammaestratore scate- AR

nera i delfini in una serie di

tuffi a bordo vasca, con

relativa doccia fuori pro-
gramma per gli spettatori
elegantemente infagottati.

Se siete sopravvissuti alle ire
dei vostri genitori, ora potre-
ste cercare di convincerli che in
realta i delfini non sono cattivi,
anzi: sono solo giocherelloni che
cercano compagnia. Se poi
volete saperne qualcosa di

piu, potreste consultare

| database della biblio-

teca che contiene infor-

mazioni digitalizzate

sui delfini ... no, che

cosa avete capito? Non dovete uscire di casa,
dovete giocare a Ecco the Dolphin! La bibliote-
ca in questione, che ci offre I'opportunita di
vedere oltre cinque minuti di ottime sequenze
digitalizzate in animazione, si trova in un
livello avanzato della versione CD di questa
gia ottima cartuccia per Megadrive. La struttu-
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Spesso vi rilroverele 7 esplorare caverne subac-
quee e slrells passaqg: infesiati da strane crealu-
re; povre, orche, ece
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_. e e e e SNl o di gioco é identica: dobbiamo guidare il
| e e D e, N WM delfino Ecco nell’esplorazione sottomarina per
e i e T e s Bt o B salvare i suoi amici, affrontando mille insidie,
ma potendo anche contare sulle informazioni
fornite da alcuni amici, nonché dai cristalli
magici disseminati qua e la.
Anche la grafica non migliora sostanzialmente,
ma c’é una quantita di nvovi livelli e, soprat-
tutto, ¢'e un sonoro da far rabbrividire! Addi-
rittura nel manuale del gioco si puo trovare la
maniera di vtilizzare il sistema sonoro della
Sega, senza l'aggiunta di particolari macchi-
nari, sistemando gli altoparlanti in modo da
ottenere |'effetto “surround” (come al cinema,
per intenderci).
Ecco & un delfino con una predisposizione par-
ticolare per la musica: ogni volta che porta o
| . b termine una missione impara una nuova can-
La grafica ¢ e jostiinl o e zone, che si rivela essere una nuova arma con-
sostanzialmente s e " oo tro i nemici particolarmente sensibili ai segnali
I stessa della L ad alta frequenza. Se ancora non avete com-
If;;"fg O e W et e e i, TSSO R e prato la cartuccio per Megadrive, é I'occasione
2 musica sirtta. I T e I s O S OO SR E S e e e e buona per acquistare direttamente il magico
il CD ed é vera- dischetto argentato: potreste diventare studio-
mente bellissina si di fisica e fare una tesi sulla trasmissione
delle onde sonore sott‘acqua!’
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e comnvaolgerile
_ L quast ipnoti-
| ca!l

Ecco un'orca chevi.
. potra dare delle uﬁﬁ'; |
TITOLO oo the Dolphin ilormazionit SCREN
W | mazion di ECCO'S

1F AL Mg molto realistiche
E LENERE Ecologic vate a fare qualche
GIOCATORI baizo fuori | S
dallacqua’

SONORO
e e = @
OCABILIT

Un classico che

da solo giustifica

I'acquisto del
Mega CD.

Che possiamo
* "W dirvi? Se non vi
“ placciono i
pesci..

* Muove Ecco.

« Per lanciare impulsi.
 Per saltare.
* Per nuotare piu velocemente.
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tempo, velocita SLOW) ho vinto la Coppa battendo in finale la Germa-
nia ai rigori (senza tempi supplementari; dopo i primi cinque sivaad § |
oltranza), mentre al massimo livello ho perso 4-3 con I'Algeria, suben- B& L POSITION

do un gol all’'vltimo secondo. Questo perché al AR kb M cay i m i mE
massimo livello WCS & molto dinamico e frene- i 1 ! SFORMATION

: * ; vedete la possibilita
tico, e si fa veramente fatica a mantenere lo di modificare la tatti-

concentrazione necessaria fino in fondo alla ca e la formazione
partita. Ma veniamo al gioco vero e proprio; 9@ schierare
'azione é vista come con una telecamera, dal

lato piv lungo del campo: potremmo definirla
isometrica-schiacciata. La porzione di campo

inquadrata é abbastanza piccola, ma cid

dipende anche dallo schermo di limitate

dimensioni del Game Gear: sinceramente se

avessero fatto i giocatori piv piccoli sarebbe

stata necessaria la lente d’ingrandimento.

Comunque non ci sono grossi sbalzi d'immagi-

ne quando si passa la palla e la gestione dei

COUNTRY SELECT

BAMADNUNNDOHADT
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"‘\h Potete tarario al
i livelio piu adatto
alla vostra abilita,
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i
= " se conlrontale
can le simulazio-
ni di calcio che ci

SONo In gira.

',f’;- 5 * Muove il giocatore in possesso di
. palla‘direziona le rimesse.
. I
‘? * Per tirare e fare i lanci lunghi.
2 * Por | passaggi corti.
e
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* Pausa.

World Cup Mocee
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Mportive

/2 Cimkati

i n’ I """""'Illl.

Un po’ limitato i é

5
LES
-

e ]

-
T
=]

T

|
|
|
|
|
i
]
|
=R
|
|
i
'I-\.
!
|
} %
i
1
i
2 ! N ) C [l Y C ] [
[ ' N0 A0 QlocCe ' JUE
] L] [ ] ge L ] L] L]
=y
[y
e
=
- i 1
¥ 7 H
r L ]
! Tk
£ ]
¥
-:1 4
g
k-
et ot I
b
R ]
4
£
sl i
: ::I.-,’.,
.
5 e x| B
st | 7
it

3

£ il
Hif
i
fi




E TITOLO PGATOUR GOLF

4 (151 TENGEY §
GENERE SPORTIVD §
GIOCATOR

televisione da Mario Camicia? Come dite? Esiste anche il videoregistratore? Se é per questo

¢‘é anche questa versione per la vostra consolina 8 bit di una delle simulazioni di golf piv
famose! PGA Tour Golf consente a un massimo di quattro giocatori di cimentarsi su uno dei
quattro percorsi piv famosi del mondo: TPC Avenel, PGA West Stadium, TPC Sawgrass e Sterling
Shores. All‘inizio potete fare pratica nell’utilizzo delle varie mazze, in particolar modo del putter
(per i non esperti di questo sport il “putter” & il ferro che si usa in prossimita della buca), prima
di avventurarvi nel percorso vero e proprio. Il gioco € abbastanza ben guidato, con tanto di indi-
cazione dell‘intensita e della direzione del vento, della distanza dalla buca e, di conseguenzo,
della mazza migliore da usare. Se di tanto in tanto volete prendere fiato, potete in qualsiasi
momento interrompere il gioco, salvarlo e continuare piu tardi dal punto in cui vi siete interrotti.

V i piace tanto il golf da restare alzati fino all’'una di notte per vedere i tornei presentati in

¥ * piuttesto scatto-
sa; sonoro scial-
bo.

l-llrﬂm hmﬂlﬂ-ﬂlﬁh direzio- :‘:
ne della pallina. .

. Htmlﬂlmﬂ!ﬂt“ buca. ‘.
* Per lar partire il gioco/per tirare la palli- (=

Un ulteriore aiuto é rappresenh?’,dnlle quat-
tro visvali del campo, soprattutto, quella che
indica la planimetria del green (I'area dello
buca). Durante il gioco vi vengono forniti
diversi consigli, ma in fondo quello che
all’apparenza sembra il piv stupido in realta é
il piv vero: “utilizzate le cognizioni e le espe-
rienze delle buche precedenti per vincere!
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Prima di scegliere il ferro da utilizzare, & sempre
opportuno dare un'occhiata alla conformazione
della buca (premete Il tasto 1),

Se poi volete darvi alle compere, qui a sinistrac'é
un negozio tutto per vou.

Sonic



tie-in (vedi la voce tie-in nel

nostro mini-dizionario Viggilogi-

co) ormai vanno sempre piv di
moda ed era inevitabile che ci fosse
una nuova ondata di videogiochi
ispirata al conte con i canini piu
“canalizzati” di questo mondo.
Bram Stoker's Dracula (BSD) si arti-
cola in sette livelli: il viaggio in Transilvania, il
castello di Dracula, la fuga dal castello, la
casa di Hillingham a Londra, la chiesa di Car-
tax, il ritorno in Transilvania e la sfida finale
con il Conte nel suo maniero diroccato. Cia-
scun livello e suddiviso in due sottolivelli,
ambientati uno di giorno e I‘altro di notte; per
passare al livello successivo dovrete sconfig-
gere il YVampiro che si nasconde sotto varie
spoglie: un‘ombra spettrale, un lupo, un pipi-
strello, un giovane dallo squardo magnetico e
un non-morto... Per fortuna abbiamo molte
armi a disposizione: un coltello, alcune pietre,
un‘ascia rotante da lancio, le torce infuocate
e, infine, le rocce doppie, che si dividono in
volo (arma strana, ma efficace). Non mancano
molti altri tipi di “pillole energetiche” nascoste
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RAM STORER"S DRACULA -, <

dentro certi blocchi di pietra o difese do
alcuni mostri: monete, diamanti, vite
extra, crediti extra, bonus per recuperare
I"energia, invincibilita e orologini, indi-
spensabili per prolungare le nostre spe-
ranze oltre il tempo limite concessoci ini-
zialmente. Decisamente da non disprezza-
re per i patiti del genere.

L]
illllil!iilhlﬁl|hl&l!
i

g - :
‘*1 - —""= - .,-..l-: -t
- - ,.....-1 il ] =
1 3 E :
-1 - - - e - "

PROVE

Sta per arrivare il mostro alla fine del primo livello.
Sotto vedete la foresta del castello di Dracula.

BTOL0 B S DRATLY §
§ (IS0 SOV L/PSYGAOSIS §
d GEVERE  PIATTARORME §
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le, @ non si pud conlti-
¢ nuare.
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ncredibile: a distanza di pi0 di un anno S S LS LS EELEsEEEEELEELE

dall’uscita della versione per Megadrive, S S ESEEEEEE T EERREESE
eccoappariresullascenalamiracolosacar- S E S &2 E S S S EZ 2 EmEEzEanl J
tuccia per il Master Systemdiunodeipitbei B E S E =T =8 EREETAR
giochi di piattaforme dell‘intera storia dei & ’:' e EE R EREERRSE -
videogiochi. Anche chi non é patito per queste | & ?&J EEESR; - L ESERASN |
genere di giochi, come il sottoscritto, nonpuo | M T SR E & & &= | . EESEEaR)
LS T n - b A WA W A O INERGII Y B S AN T O DR

non riconoscere che questo JP2 sfrutta al
meglio le potenzialita del Master System, tanto

. e , R TR DN RO G ISR TP ARSI ST | o /3bbrica oY giocal-
k- - : = . (8
che risulta molto simile alla versione per ., -y 2% toli i Babbo Natale

0N YOrre) esSsere net
pann gel bambino a
cut i giochi sono
gestinal!

Megadrive. In sintesi vi rammentiamo la trama
del gioco: siamo all‘antivigilia di Natale e il
nostro imperturbabile agente segreto si trova
in missione speciale al Polo Nord. Che cosa ci
fa? Un po’ di fantasia, diamine! Il malvagio Dr.
Maybe, I'avversario di James Pond per antono-
masia, é ritornato e sta attuando il piano piv
subdolo mai escogitato da mente umana:
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Qdio 1 pinguini con e scarpe da tennis!
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E' quasi simile 0 e
alla versione per 5
it -~ Mega Drive, il =
- che & tutto dire!

A *« Per muovere RoboCod/per larlo piombare L.",
& addosso agli avversari in picchiata/per .
r/ “allargare il panorama” e guardarsi intomo. Y

+ Salta.
* Per allungarsi e quindi arrampicarsi.

b e

I7T*"S ROBOCOD

Z9b
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chisa polare artica come nelle stanze gel

castello Robocod rnimane pur sempre un

DO
PROVE

intrufolarsi nelle principali fabbriche di giocat-
toli di Babbo Natale, per poter installare alcu-
ne bombe, camuffate da pinguino, che esplo-
deranno entro 48 ore! |l nostro eroe deve quin-
di munirsi di uno speciale Robovestito creato
dal grandissimo scienziato Phil. Il bello e che
Phil ha anche creato delle ali e un’armatura
che possono essere indossate sopra al robove-
stito, che sono state rubate da Maybe, per cui
dobbiamo cercarle all‘interno del gioco. E
veniamo a quest’ultimo. In realta JP2 non € un
platform in senso classico perché proprio la
gestione dei movimenti del personaggio spiega
il successo del gioco: in una parola potremmo
definirla “friendly”, cioé amichevole! E’ facilis-
simo e divertente imparare come si muove il
nostro personaggio: per destreggiarsi negli
intricati dedali di cui sono composti i ben 60
livelli del gioco, basta saltare o allungarsi
come Tiramolla (il personaggio dei fumetti
fatto di gomma estremamente elastica). Volete
vedere che cosa vi aspetta intorno, fuori dallo
schermo? Basta allungarsi, premendo il pul-
sante 2, verso I'alto fino ad arrivare al soffitto,
oppure premere il joypad verso il basso e
usare il medesimo pulsante. Come si devono
eliminare i nemici? Niente violenza, basta sal-
targli sulla capoccia o saltare e spingere verso
il basso il joypad

Volete che vi descriva i vari livelli e tutti i
bonus che potete raccattare lungo la strada? E'
una cosa troppo lunga e io non ho tempo...
scusate, ma devo andare a giocare...

>2Z2Z00I]
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nche sul pianeta Pum si sta per aprire lo

stagione della caccia e qualche bel fur-

bone ha pensato bene di raggranellare
qualche dollaro rubando tutti i coniglietti alle-
vati da Wiz e Liz per rivenderli come selvaggi-
na... Chi sono Wiz e Liz? Caspita, ma dove
vivete? Sono il Mago e la Strega piv famosi
dopo Merlino e Mago! D’accordo, il loro hobby
é alquanto strampalato, ma sareste davvero
cosi insensibili da non dar loro una mano per
recuperare tutti i loro coniglietti, cosi simpati-
¢i, buffi e teneri? Eccoci quindi all’opera: la
schermata principale del gioco mostra la
casetta dei nostri eroi, con tanto di pentolone
magico in cvi miscelare i diversi componenti,
cosi da oftenere i piu svariati incantesimi.
Come si oftengono i componenti magici? Rac-
cogliendo abbastanza fruttini, regalati dai
conigli, naturalmente, in maniera da riempire
I‘apposito indicatore di magia, posto in basso
a destra. Gli incantesimi sono in effetti il vero
succo del gioco: ce ne sono piu di cento, ed
alcuni danno accesso a simpatici sotto-giochi,
come lo Space Invaders con i conigli alieni. Lo
scopo piv classico del gioco é invece terminare
i vari mondi normali, che si possono scegliere
tramite la schermata a cui si accede uscendo
di casa, piena di cancelli dimensionali. Per

Nella foto in alto potete vedere uno dei sotto-gio-
chi di Wiz'n’Liz mentre qui sopra vedete inqua-
arati una manciata ai preziosi fruttini che potrete
raccogliere con un semplice salto.

Nella foto sotto potete constatare |'effetto di un
bell'incantesimo!
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I RUCCHI

Bentornati nella Zona Trucchi, la rubrica
dedicata agli aiuti e alle soluzioni dei giochi
piu difficili.
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PER SELEZIONARE IL LIVELLO - Selezionate
il gioco a un giocatore e premete la pulsan-
tiera verso sinistra contemporaneamente ai
pulsanti A e C: otterrete 9 “Continue”; poi

schiacciate B, START e Sinistra per poter "
iniziare al livello che volete. -

“CONTINUE"” EXTRA - Schiacciate Su,

Sinistra e |l pulsante 2 per iniziare in
qualsiasi stage.

Questo e il miglior gioco di moto disponibile
al giorno d’'oggi nel mondo Sega. Per

MD facilitarvi la vita eccovi cinque codici
“dollarosi” che vi dotano di mega-moto.

11

CODICE MOTO DOLLARI LIVELLO

OFUI 34TR SHURIKEN 17250 20.410 3
OFIA 39TA BANZAI 7.11 19.410 3
OP1l 4SKO DIABLO 1000 30810 -
0CTQ 4JAG DIABLO 1000N 17730 ~
OH4R 550H DIABLO 1000 20930 <

Per gareggiare in qualsiasi livello con la moto che volete,
andate prima di tutto nella schermata di scelta del player
"“mode"” e selezionate “MANO A MANO", Ora fate un salto
nel negozio di moto e cuccatevi la vostra due ruote
preferita; poi tornate nella schermata del player mode e
scegliete “TAKE TURNS", per poi passare a “SOLO", In

F i questa modo potrete gareggiare con una Diablo 1000N gia

& g8
----------

HrRenp nel primo livello!
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ch
delle opzioni e selezionate 00 Shurlken;
pazientate per circa un minuto, finché non
vedrete compiersi il miracolo: il doppio zero
8| trasformera in un bellissimo otto
“coricato”, |l quale non @ altro che il simbolo dell’infinito.
infatti ora avete un numero infinito di shuriken.

VITA EXTRA - Nella seconda parte della
g foresta, andate in cima alla torre, dove
sporge il palo, mettetevi a destra con la
faccia rivolta a sinistra, saltate in alto e
sparate: dovrebbe apparire una vita extra.

“CONTINUE” EXTRA - Dopo aver consumato

tutti | “continue” a disposizione, ne
possiamo ottenere un altro premendo
insieme Su, Sinistra e il pulsante 1.
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Lo mappa di questo mese é dedicata al capolavoro
della Delphine, che vi fara impazzire sin dall’inizio,
MD ragion per cui pubblichiamo Vintricatissimo primo

e g livello. Se poi, andando avanti, vi incastrate in qualche
punto, @ non riuscite piu a trovare la soluzione per

venirne fuori, Sonic € qui pronto ad aiutarvi con le password di tutti i livelli!

Level 1 - PIXEL

Level 2 - BETSY

Level 3 - STUDIO

Level 4 - TOHO

Level 5 - AKANE

Level 6 - INCBIN

Final - CYGNUS

3) Per prendere il
teletrasportatore da
dare al vecchio,
dovete bloccare in
basso |‘ascensore
sulla sinistra; per
farlo, basta posare
questo sasso sulla
piastrella a pressione
sulla destra.

2) Ecco I'olocubo: la nebbia comincie a diradarsi!
Ora sapete chi siete e cominciate a capire che cosa
dovete fare in seguito,

5) Occhio a non
finire abbrustoliti:
qui circola corrente
elettrica ad alto
voltaggio, per cui é
opportuno sloggiare
in fretta!

4) Qui trovate il suddetto teletrasportatore: dovrete
andare in alto a destra del livello e darlo al
vecchio, che scomparira lasciandovi un pass
indispensabile per superare alcune porte di
sicurezza.

6) Qui trovate la
macchina per
ricaricare il
vostro scudo (o
la vostra
cartuccia).
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16) Qui trovate il vecchio a cui
dovete dare il teletrasportatore.

15) Dove vedete la lettera “E*
potete rifornire di energia il vostro
scudo e ricaricare la cartuccia per il
ponte a particelle.

14) Se proprio non avete voglia di
esplorare tutto il livello a caccia di
crediti, qui ¢'é una scheda con le
500 cucuzze che vi necessitano per
volare via!




Vostro nonno vi ha appena regalato la
collezione completa dei francobolli della
Repubblica Italiana, con tanto di “Gronchi
rosa”, e voi non sapete che cosa farvene?
Questo e lo spazio che fa per voi: potreste
mettere un annuncio e cercare di scambiarla
con un Mega CD e un po’ di software! Oppure
volete vendere il vostro vecchio Colecovision, con
136 titoli, per acquistarvi con il ricavato un bel Game
Gear? SCRIVETECI!
Avete la collezione
completa dei Classici
Walt Disney e vorreste
commutarla con tutti i
fumetti giapponesi at-
tualmente in circo-
lazione? Slurp! Telefo-
natemi a casa e ve-
dremo che cosa si puo
far... ehm, volevo dire,
compilate il tagliando e
speditelo a: Rizzoli
Egmont Publishing -
Sonic ZONA SCAMBIO,
via A. Rizzoli 2, 20132

Milano
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Marylin Monroe

Vs. James Dean
Questo & lo spazio riservato ai piu bravi e
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Anche questo mese le pagine della Zona Mercato riportano il catalogo
ufficiale dei titoli per Master System, Mega Drive, Game Gear e Mega CD
distribuiti da Giochi Preziosi, I'importatore italiano delle console Sega.
Rispetto al numero scorso sono momentaneamente usciti di scena Ecco the
Dolphin e Sonic nelle versioni CD: questi due titoli saranno disponibili a
gennaio e non ancora per questo mese. Le altre novita di prossima uscita
sono (questa volta per davvero) evidenziate in neretto.

L'ultima colonna a destra a poco a poco aumenta'!

TITOLO CASA GENERE N°SONIC

MEGADRIVE

Sonic

TITOLO
688 ATTACK SUB

A. SENNA SUPER MONACO GP

ABRAMS THANK
ALADDIN

ALEX KIDD: ENC. CASTLE

ALIEN STORM
ALISIA DRAGON

ANDRE AGASSI TENNIS
i AQUATIC GAMES

ARIEL, LA SIRENETTA

§ ARROW FLASH
| ART ALIVE

ASTERIX

§ ATOMIC RUNNER
| BATMAN RETURNS

BATMAN

BIO HAZZARD BATTLE
BONANZA BROTHERS

BUCK ROGER'S
BURNING FORCE
CALIFORNIA GAMES
CAPTAIN PLANET
CHAKAN

CHIKI CHIKI BOYS
CHUCK ROCK
COLUMNS

COOL SPOT

CRUE BALL
CYBERBALL
CYBORG JUSTICE
DAVID ROBINSON'S
DECAPATTACK

DESERT STRIKE

DICK TRACY
DRAGON'S FURY

CASA
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Tecmagik
Electronic Arts
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Seqga
Electronic Arts
Sega
Sega

- Sega

Sega
Sega

it Virgin
~ Sega

Virgin
Electronic Arts

Sega

Sega
Sega
Sega

GENERE N°SONIC
simulazione
guida
simulazione
azione
azione
arcade
azione
sport
azione
azione
azione
azione
piattaforme
azione
piattatforme
piattatforme
azione
azione
gioco di ruolo
gparatutto
sSport
picchiaduro
piattaforme
azione
piattaforme
rompicapo
piattaforme
flipper
sport
picchiaduro

_sport

a;:_n_:me

Electronic Arts sparatutto

Sega
Domark

azione

__azione

DYNAMITE DUKE Sega

E SWAI
ECCO THE DOLPHIN
EURO CLUB SOCCER

EVANDER HOLYFIELD'S BOXING

EX MUTANTS

FATAL FURY

FATAL LABYRINTH

FATAL REWIND
FLINSTONES
FORGOTTEN WORLD

G LOC

GAIN GROUND

GLOBAL GLADIATORS
GOLDEN AXE 2

GRAND SLAM TENNIS
GREEN DOG

GYNOUG

HERZOG ZWE|

INDIANA JONES

JOHN MADDEN

JOHN MADDEN FOOTBALL
JURASSIC PARK

KIDD CHAMALEON
KINGS BOUNTY

KLAX

LAST BATTLE :

LOTUS TURBO CHALLENGE
MARBLE MADNESS

MEGA GAMES 1
MERCS
MOONWALKER
MUHAMMAD ALl
MYSTIC DEFENDER
NINJA GAIDEN
PAPERINO
PHELIOS

Sega

Sega

Virgin

>ega

Sega

Sega

Sega
Electronic Arts
Sega

Sega

Sega

Sega

virgin

Sega

Sega

Sega

Sega

Sega

US Gold
Electronic Arts
tlectronic Arts
Sega

Sega

Electronic Arts
US Gold
Sega
Electronic Arts

Electronic Arts
Sega
Sega
Sega
Virgin
Sega
Sega
Sega
Sega

sparatutto

arcaage
piattaforme
Spori

Sport
azione
picchiaduro
avventura
sparatutto
piattaforme
azione
simulazione
arcade
piattatorme
picchiaduro
sport
piattaforme
avventura
avventura
piattatorme
Sporl

sport
azione
piattatorme
azione
rompicapo
azione
guida

arcade

arcade

- azione
~azione

b‘_p{‘.)rt
a.?uone

___azhmmn

piattatorme

_azione



| TITOLO

RAMBO 3

REVENGE OF SHINOBI
ROAD RUSH 2
ROCKET KNIGHT
ROLO TO THE RESCUE

| SHADOW OF THE BEAST

| SIDE POCKET

l SONIC 2

' SONIC SPINBALL

§ SONIC THE HEDGEHOG
i SPIDER MAN

§ SPLATTER HOUSE 2

| STREET FIGHTER I
STREETS OF RAGE 2
STREETS OF RAGE
STRIDER
SUNSETRIDERS

SUPER HYDLIDE
SUPER LEAGUE
SUPER MONACO GP

>UPER REAL BASKE IBALL

UPERMAN

| SWORD OF VERMILLION

'ALE SPIN

'AZ MANIA
ERMINATOR
HUNDER FORCE 2

NY TOON ADVENTURES

OEJAM AND EARL

OKI

TOPOLINO E PAPERINO
OPOLINO
JRTLES

I WIN HAWK

'WO CRUDE DUDES

' ULTIMATE SOCCER

| WONDER BOY 3

§ WONDER BOY IN MONSTER LAND
rn WORLD CLASS LEADER BOARD

WORLD CUP ITALIA "90

8 WRESTLE WAR

X-MEN
XENON 2

MASTER SYSTEM

TITOLO

A. SENNA SUPER MONACO GP I

ACES OF ACES
AERIAL ASSAULT
AFTER BURNER
AIR RESCUE

ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD
ALEX KIDD: HITECH WORLD

ALIEN STORM
ANDRE AGASSI TENNIS
ARCADE SMASH HITS

CASA

oega

Sega
Electronic Arts
Konami
Electronic Arts
Electronic Arts
Sega
Sega
Sega
oega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega'
Sega
Konami
Seqga
Sega
Sega
Sega
Virgin
Sega
oega
Sega
virgin
Seqga
Konami
Sega
oeqga
Sega
Sega
Konami
Sega
Sega
Sega
Sega
oega
US Gold
Sega
oega
Sega
Virgin

CASA
Sega
Sega
Sega
oega
Sega
SEQQ
SUQE
Sega
lecmaqik
Virgin

GENERE N'SONIC

azione
picchiaduro
guida
arcade
p-i-étlémrme
azione
sport
piaflafmrme
flipper
p;anafc}rme
azione
picchiaduro
picchiaduro
picchiaduro
picchiaduro
piattaforme
sparatutio
arcaage
sport

guida

sport

daZ10ne

avventura

azione

piattatorme

azione

sparatutto

piattatorme
azione
L}!a{-t;ilD!T‘l‘lf-':
azione
azione
picchiaauro
ﬁrft&c:é
arc de

sport

avventura
avventura

_SDDT'{
sport
Sport
azione
sparatutto

GENERE N°SONIC

guida

simulazione

azione
simulazione
azione
piattatorme
piattatforme
E-irCHH'['.‘
sport
arcage

TITOLO
ASSAULT CITY

ASTERIX

BATMAN RETURNS
BATTLE OUT RUN
CALIFORNIA GAMES

CHAMPIONS OF EUROPE

CHASE HQ

CHUCK ROCK
CLOUD MASTER
COLUMNS

CYBER SHINOBI
CYBORG HUNTER
DICK TRACY
DOUBLE DRAGON
DYNAMITE DUKE

E SWAT

ECCO THE DOLPHIN
FINAL BUBBLE BOBBLE
FLASH

FORGOTTEN WORLD
G LOC

GANGSTER TOWN
GAUNTLET

GHOST CITY
GHOULS'N GHOSTS
GLOBAL DEFENSE
GLOBAL GLADIATORS
GP RIDER
IMPOSSIBLE MISSION
INDIANA JONES
JUNGLE FIGHTER
JURASSIC PARK
K.O. BOX
KENSEIDEN

MARBLE MADNESS
MASTER CHESS
MASTER OF DARKNESS
MERCS

MICKEY MOUSE
MOONWALKER
NINJA GAIDEN
OPERATION WOLF
OUT RUN EUROPE
PAPERINO
POPULOUS

PSYCO FOX

PSYCO WORLD

PUTT & PUTTER
RAMBO 3

S.Cl

SAGAIA

SHADOW DANCER
SHINOBI

SONIC 2

SONIC CHAOS

Sega
ega
Sega

. 5898
Tecmagik

Sega
Virgin
Sega
Sega
Sega

US Gold
_Sega

Sega
Sega
Sega

Sega
Sega
Sega
Sega
Sega

UsS Gold

Sega
Sega
Sega
Virgin
Sega

US Gold
US Gold

Sega

Sega

Sega
Sega
vVirgin
Sega
Sega

Sega

Sega
Sega
Sega
Sega

Us Gold

Sega

Tecmagik

Sega
>ega

'_mSega

Sega
Sega

B
S o

_ Sega

Sega
Sega

Jona]V|ERCATO

~ CASA
Sega
ASTERIX & THE SECRET MISSION Sega

GENERE N°SONIC

azione
azione
azione
piattalorme
arcade
sport

sport
arcadge
piattatforme
azione
rompicapo
piattatorme
azione
azione
picchiaduro
sparatutto
arcade
piattaforme
piattatorme
azione
arcade
simulazione
sparatutio
avventura
azione
azione
sparatutto
piattatorme
guigda
azione
piattalorme
azione
azione
sporl
azione
arcade
stralegia
azione
arcaae
piattatorme
arcade
azione
sparatutto
guida
piattatorme
strategia
azione
azione
Sport
sparatutio
arcade
azione
arcade
p|ftﬁh|;1c1uru
piattatorme

piattatorme
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TITOLO

SONIC THE HEDGEHOG
SPACE HARRIER
SPIDER MAN
STREETS OF RAGE
STRIDER2
STRIDER
SUBMARINE ATTACK
SUPER KICK OFF
SUPER MONACO GP
SUPER OFF ROAD
SUPERMAN

TAZ MANIA

TECMO WORLD CUP

TENNIS ACE
'ERMINATOR
THUNDER BLADE
TIME SOLDIER
TOM & JERRY
TOPOLINO 2
WIMBLEDON 2
WIMBLEDON
| WONDER BOY 3
WORLD CLASS LEADERBORD
WORI J(_nHFf"tS
| WORLD SOCCER

WORLDCUP NEW CALCIO

GAME GEAR

TITOLO

CASA
Sega

Sega
Sega

Sega
US Golad

Sega
Sega
Sega
Sega

_ Virgin
~ Virgin

Sega
Sega

__Sega
~ Virgin

Sega
Se@a
Sega
Sega

Sega

Sega
Sega

US Gold

~ CASA

A, SENNA SUPER MONACO uP 1l Sﬂr:;a

AERIAL ASSAULT
ALIEN SYNDROME
ARIEL, LA SIRENETTA
AXE BATTLER
BATMAN RETURNS
CHAKAN

CHESS MASTER
CHUCK "?OCR
CRYSTALL WARRIORS
DEVILISH

DOUBLE DRAGON 2
DRAGON CRYSTALL
ECCO THE DOLPHIN
FACTORY PANIC
FANTASY ZONE
GALAGA 2

GLOBAL GLADIATORS
HALLEY WARS

HEVANDER HOLYFIELD'S BOXINGSega
”USde
Sega

INDIANA JONES

JM. FOOTBALL
JURAS%#L PARK
MASTER OF DQHhNESS
QUT RUN

PAPERINO
PENGO

;Sega

oega

Sega
Sega
Sega

oega
Sega

Sega

Sema
Sega

‘U’lrgln

Sega
Eeqa

JGQ&

Sega
Sega

‘Virgin

Sega

S8ga

Dega.

Sega

Sega

Sega_

GENERE N°'SONIC
piatiafurme
arcage
piattatorme
picchihdurn
puattéimrrﬂe
piattatforme
Sirﬂulazfﬁﬂe
sport

guida
arcade
piattatforme
piattafgfme
sport

sport

HHDHEF
arcage

azione
piattatorme
piattatorme
sport

Sport
avvenltura
sSponr

sport

sport

sport

GENERE N SONIC
guida >
aZ10ne
fu’lt‘}l"‘leu
azione

gIOCO di ruoio
piattaforme
piattatforme
wralegia
piattatforme
azione

azione
picchiaduro
gioco di ruolo
piattaforme
rompicapo
arcaade
sparatutio
piattaforme
S;Jaratuttu
spart
Dra’ttdfmrrn(*
SPOF

aZlone

azlione

guida
p:atl.ﬂff‘mﬂ'&*

arcacde

TITOLO

PSYCHIC WORLD
PUTTEE GOLF
QL Of'
SHINOBI 2
SHINOBI
SLIDER
SOLITARY POKER
SONIC 2
SONIC CHAOS

SONIC THE HEDGEHOG

SPACE HARRIER
STREETS OF RAGE 2
STREETS OF RAGE
SUPER KICK OFF
SUPER MONACO GP
SUPER OFF ROAD
SUPERMAN

TALE SPIN

TAZ MANIA
TERMINATOR

TOM & JERRY
TOPOLINO 2
TOPOLINO
ULTIMATE SOCCER
WIMBLEDON
WONDER BOY

WONDER BOY THE DRAGON

WOODLY POP

'RAP

Sega

| _Sega

Sega
Sega
Sega
Sega

WORLD CLASS LEADER BOARD Sega

MEGA CD

TITOLO

AFTER BURNER ||
BATMAN RETURNS
BLACK ALL ASSAULT
FINAL FIGHT
JAGUAR

PRINCE OF PERSIA
ROBO ALESTE

Sega CLASSIC
SHERLOCK HOLMES
WOLF CHILD

CASA
Sega

Sega

Sega

Sega
Sega
oega
oeqga
oega
Sega

GENERE N°SONIC
picchiaduro

sport

arcade

;jfc:: niaguro

picchiaduro

strategia
poker
piattaforme
plattainnﬂa
piattaforme
sparatutio

picchiaduro

picchiaduro
sport

guida

guida
azione
azione
piattaforme
azione
piattaforme
piaftafnrma
niattaforme
sport

épf:art
aﬁvEﬂEura
avventura
rf_;-m;:w icapo
sport

GEHEHE
5|mu|a£|ur =

N SONIC

azione
pmchmd uro
_pi#chinduru
guida

azione

sparatutio

vario
avventura

piattatorme
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VIl MO NOMERO
Di TELEFOMC) OGNI GIORNO

C | HO TANTE COSE, SEMPRE B
NUOVE. . DA RACCONTART! .
N TELEFONAMI SOBRITO 7

Cari bambini, il vostro sogno si avvera!
Potete parlare con Babbo Natale.

Chiamate a tutte le ore da ogni parte
 — d'ltalia a sole £. 444 + |.V.A. al minuto.
( - Il servizio € della Ediphone S.p.A. (Gruppo
RCS) Via Rizzoli, 220132 MILANO
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Grafica brillantissima,
effetti sonori stereofonici e
giochi sempre piu NnUovi
hanno consentito al
sistema 16 bit Sega di
diventare il n° 1

degli anni 90.
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