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AMIGA VOR INSTFUCTIOI'IS SUR L'EINUFM
OE I.A DIY}]ETIE

Certaines version du jeu ont des touches de controle redefinissables. Ceci apparaitra a I'ecran mais
veuillee noter que vous ne pouvez pas utiliser les louches 1-5 car elles sont utilis6es pour d'autres
fonctions.



I.E BT'T OT, JEU
Vous aes James Bond, et voos devez vous frayer un c*Emin a travers huit niveaux, avant
de vous touver enlin corfron6 a I odieux lrafiquant d anfies - Brad Whitlaker.

Le Gn€ral Koslov, Iagent double du KGB, aije Bond pendarn son avenlure -
surueillez]e cle pras il s agil ped Are d un traitre!

Lorsque les lorces cle Whittaker sercnt an6anties, vous aurez f6elis6 vota€ mission el la
belle Kara sera votre!

Niveau 1 - Gitualttar
Bond comrnence son aventrre par tester les d€{erbes de 1ff6 d€ Glralar darE h
fr,l€dit€ranr€e, ll doit Are aussa aslucaeur que les SAS sdil hatiles, seulornenl ann6 d un
r6voker a pbmb 6t d peinture. Apres tout il ne s agil que d'utP baldle p('x dre, n estce
pas? Un ho.nrne des SAS pounail-il Ctre un vedlatib enrErni d€uir€? tt €fiezrous, t est
oret a tuerl

Ni\reau 2 - Le Con*fl'atire de Llu*ue &s @@s cb LAr,rB
Pouvez-vous taire en sorte que le lransluge sovi6lque Ko6kov qurtto sos gades. sarF
nuire aux amateurs cre musitue assistant au conc6al? Ko6bv vous suiwa. mais a voJs (b
cl€cider si vous vor.ilez le couvtk ccrlre les liretls embGqu€s qui apparartront a irave|e
iool l ammeuble. Failes le vite sonir d'ici.

NNeau3-LePipetirc
Vous devez taire passer Koslov en fraucl€ parmi les ouviiers du pipelin€, €t l€ faie
parvenir au Pipeline Tram-Sibdien. M6fier-vous (bs Gard€s Sou6lques €t dr dsqll€ d6
chute cle tuyaux!

NNeau4-LeMardr
Vous avez reussi a sauver Koslov, mais qlielqu un veut b r&rp6er! lls orn envoy€
Necros, le lueur sans pili6 pou. I enlever des Servrces Secrets &itami es. D6guis€s en
lailiers, lui et ses arnis n l€siteont pas a bul mettre en oeuvre pofi lafirener l(o6lov.
Atienton!

Niveau 5- La teE Fotaine
Vorjs clevez ren@olrcr voke collilue. mais Necros vous a suM et 6 req/ loadre de vous
juerl

Niveau 6 - Tdper
Volre missim : rctrdver Koslov. Elle vous conduira sur les tols de TarEpr oar vous cl-.vrez

Niveau 7 - Le Con*xe Mihlatre
Pi6gE dan6 le d€sen de lAfghanislan en plein milieo de la Base Aedehrb Sovi6lique. Pas
de prouernes poi m7! Prenez garde car lernerni Bdre toules ses lorces militaires
@nlre vous. R6ussifez-vous a survrvre?

Niveau I La Mason de whtlakel
Vous rencontrez linalement le Corveau cache deniere cel (lnoble complot - Brad
Whitlaker. tratrquant d armes americain et historien mililane ll dedoie tosle la puBsance
de son arsenal conte vous. mais vous devez combatlre oour oouvof Iatteindre.
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POUR @I{TRO(ER BOND

DROITE

GAUCHE

EN HAUT

EN BAS

Con[6ler le curseur our vorJs Indoue ou Bord vrs€

FIRE permel de laire tirer les ames cle Bond, en fonclbn cl€ la positioir du
CUls€UT.

Sa.vous appuyez sur R(rht (o|l pouss€z le Joystid( vers h doite), d6l@n :r ce que le
orrs€o. aneigrE le c6l6 ddt de l6cran, Bord coura dans catle dfedbn jusqu a ce que
\,o|,s reladiez le borton.

Porr que Bo{d saule o|/ do.Ee sous &s obstades \oaants, maalgnez le bouton de ti
btrt en appuyanl sJccessiv€rn€nt $r VP puis sur DOWN.

LE PAI{EAU I'ES STATUTS

C'ost la surlee €n bas de lecran oui indioL€ la force de Bond, le nombre de vies lui
rcgtrant. see armes act€lles. et le score.

AR|{ES SIf,P1.EITENTAIRES
Bond dcit ss battre sur 8 nieaur avant cle powof renconfer Bfad Whinaker, le Celveau
qui est a lodgine de loJs oes p.oblems. Enlre chacun de ces niveaux, O a accord6 une
chance a Bond I il poura prerdre une afi|e (o! un objet) qui lui sera utile lors de sa
mrssbal.

Malheureusemenl un scul des objets que voJs poufiez cho{sir s averera ulile au niveau
slivanl. Vols ne dispose2 que de 5 s€condes pour prendre une cticision. Ulilis€z le

Fystick ou les tolches flechees pour matre en valeur Iarme que voos cldsirez el apprryez
sur fire pour las s6lectionner Souvenez vorrs qu une seule pourra vous setuir.

SELECTK'{I{ER L'ARTT€ PEXDAT'IT LE Jzu
Pour solectbnner I arme ou |obiel spicitique que voos avez choisi, descendez le viseul
iuqu en bas a &oile cE l €cran Le panneau des slaluls vous Indiquera l arme utiiisee. Si
vous apFJyez sur lire, vous passerez du rdvolver aux armos srrppl6m€ntaires. Placez-
vous sur le terrain de jeu pour continuer b jouer Mainlenant Eond peul utilisef larmesdrecronnde 
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NOIE Cerlaines ames ne pewent ete utilis6es qu une scule tors
Si vous choisiss€z un oblet qur ne peul pas 6tre ulilisi @mme arme, quand vous le

s€lectonnerez, lobjet sora actonnd et vous cons€ryerez le Wallher PPK. Vous pourrez
ansi conlinrier a lrrer

Parmr les armes ob|els vous Douffez chorstr
Des Bazookas, des grenades. des lun€tles de vision rrcclurne. des slylos el des cigarenes
liranl des missiles, un chapeau dur. des bombes. des arbables, des erplosrls!!


