
GUIA PARA LOS JUGADORES DE
AFTERBURNER

PARA CARGAR AFTEBBURNER

1. Prepara el Sist€ma del ordenador como se detalla en el libro de anstruc-

ciongs que acompana al ordenador y conecta tu W o monttor. Asegirate de

que todos los cartuchos y dispositivos perif6rjcos {tales como las unidades de

disco, los cassettes, impresores, elc.lest6n desconectados. Si no lo haces es

posible que haya problemas para cargado. {Situ ordenadortiene una unidad

de disco o cassette incorporado, no podrds desconectado. pero aseg0rate de

que que el resto de los dispositivos perit6ricos est6n desconectadosl.

2. Si est6s usando un CoMMoDoRE 64 o un CoMMoDoRE 128 con el

CASSETIE AFTERBURNER,..

al conecta tu cassette de datos a tu Commodore 64 o 128 y enciende tu

Tv/monitor y 0denador
lLos dueios de commodore 128 deben selecionar ahora la modalidad 64

escribiendo G064 y aprentando primero BETUFN, luego Y y finalmente

RETURN}.

b) Mete tu cassette AFTERBURNER en el cassette de datos, aseguriindote

de que la CARA A est6 hacia arriba. Asegirato do quo el cassette est6

completamente rebobinado.

c) Mant6n apretadas las teclas SHIFTy RUN/SToP iuntas en el0rdenador
Ahora apriete la tecla PtAy en el cassette de datos.

d) da la vueha al cassette, cara B HACIA ARRIBA , asegur6ndote de que

est6 completamente rebobinado, cuando te lo pida el ordenador

3. Si usas un C0MM000RE 6,4 o un C0MM000BE 128 con el DISOUETTE

AFTEREURNER...
a) Conecta tu unidad de disco a tu Commodore 64 6 128 y enciende tu

w/monitor
{Los duenos de una Commodo re 128 deben selecionarahora la modalidad

64 escribiendo primero G064, apretando despues REIURN, luego Y y

fi nalmente aoretando RETUBNI.

b) Introduce el disquette AFfERBURNEB en la unidad de disco, cara t hacia

arnba,

cl Escibe LoAD "*" 8, I y apdeta REIURN.

dl 0a la vueha al disquette, cara B hacia arriba, cuando lo solicite el

0r0ena00r
4. Si usas un AMSTRAD CP464 6 6128 con el CASSETTE AFIERBURNER .. .



al
bl

Enciende la Tv/monitor y el ordenador
Sit! ordenadortiene una unidad de disco incorDorada. dobes conectar
ahora un lector de cassette a tu ordenador, escdbir TYPE y apretar
REIURN. Esto prepara a tu odenador para cargar del cassette.
l mducetu cassette AFTERBURNER en el lecrordelcassette,asegu16n-
dote de que la CARA A est6 hacia arriba- Asegtlrate de que el cassette
estii comolelamente rebobinado.

Aprieta CTRLy la tecla pequena ENTBEjuntasy despu6s apreita la tecla
PLAY en el qrabador de cassette.
Da la vueha al cassette, cara I hacia arriba, cuando te lo solicite el

ordenadot asegur6ndote de que el cassette est5 completamente
rebobinado.

5. Si usas un AMSTRAD CPC464, CDC664, CPCOI2S con el DISoUETTE

AFTERBURNER.,,
a) Enciende tu Tv/monitor v ordenador
b) Si tu ordenador tiene un lector de cassene incorporado apaga el

ordenador y conecla una unidad de cassette compatble a tu odenador.
Ahora enciende la unidad de disco y el 0rdenador, escribe DISC y apdeta
BETURN. Esto prepara el ordenador para cargar del disquefte.

cl Introduce eldisquette AFTERBURNER en la unidad de disco, cara t hacia
arn0a,

d) Escribe RUN 'DISC'y despuds aprieta la tecla ENTER.

e) D. la vueha al disco, cara B hacia afiiba, cuando lo solicite elordenador.
6 Si usas un SINCLAIR Z( SPECTBUM, SPECTRUM +, SPECTRUM 128.

SPECTRUM +2 o SPECTRUM +3 con el CASSETTE AFTERBURNEB ...
al Conecta tu lector de cassette a tu ordenador Spectrum como lo haces

siempre. (situ ordenadortiene un lectorde cassette incoeorado esto Va

esta hecho).

bl Sidesas usaruna Dalanca de mando, intoduce la interconexi6n necesaria

ahora. Si tu ordenador tiene un punto de acceso pam palanca incor
porado, conecta una palanca adecuada. {Mira las Notas de Comfol para

detalles de Dalancas adecuadas).

cl Enciende tu Tv/monitor, lector de cassette y ordenador (Situ ordenador
muestra ahora una panatalla de menis, ouedes seleccionar entre lEK o
r28 BAS|C).

dl Introduce elcassette AFIERBURNER en ellectorde cassetb. asegur6n-

dote de que la CARA A est6 hacia arriba. Asegirate de que el cassette

est6 completamente rebobinado.

Escibe L0A0 "" v aDrieta la tecla ENTER.

Da la vueha al cassefte, cara I hacia arriba, aseguriindote de que cet6
el

rl



1.

al

completamente rebobinado, cuando lo solioito 0l ordonador
Si usas un SINCLAIR +3 con el 0|S0UErTE AFIERBURNEB ...
Sideseas usar una 0alanca de mando, introduce la interconexidn nec-

esaria ahora. Si tu ordeandor tiene un punto de acceso para palanca

incoDorado, conecta una palanca adecuada. iMira las Notas de Control

oara detalles de oalancas adecuadas).

Enciende tu TV/monitor y 0rdenador
Introduce eldisquefte AFIERBURNEB en la unidad de disco, cara I hacia

arrba,
Sel€cciona ahora la opci6n LoADER del meni y apieta TNTER-

0a la vueha al disco. cara B haqia arriba, cuando lo solictte el ordenadot

Si usas un ordenador ATARI ST con el DIS0UETTE AFTERBURNER ...
Conecta tu unidad de disco a tu odenador lsi tu ordenador liene una

unidad d€ disco incorporada no necesitariis hacer 6stol.

Introduce eldisquefte'A AFTERBURNER en la unidad de disco A con la

DI

cl

0,

el
8.

a)

bl
etioueta hacia arriba.

cl Enciende tu Tv/monitor y ordenadot
d) Introuce el DIS0IjETTE B en la unidad d9 disco, con la etiqueta hacia

arriba, cuando l0 solicite el ordenador

L Si usas un ordenador CoMMoDoRE AMIGA con el DISOIJEITE AFTER-

BURNER,..
a) lntroduce el disouete "A" AFIEBBTiRNER en la unidad de disco A con la

etiqueta hacia arriba.

b) enciende el TV/monitor v ordenador.

cl Introduce el DIS0UETTE I en la unidad de disco, etiqueta hacia arriba,

cuando lo solicite el ordenador.

10. Si usas un sistema de inlorm6tica MSX con el CASSETTE

AFTERBURNER.,,

al Conecta tu lector de cassette a tu ordenador MSX como siempre lo

haces. (Si tu ordenador tiene un lector de cassetle incorporado 6sta

operaci6n ya est6 hechal.
bl Enciendo tu rumonrtor v ordenador
c) Introduce tu lector de cassette AFTERBURNER, asegur6ndote de que la

CABA A est6 hacaa arriba. Aseg[rate de que el cassefte esti6 completa-

meme rebobinado.

d) Escribe 8L0AD "?", R y aprieta la tecla RETURN. (Si tu ordenador taene

una unidad de disco incorporada, necesitads escribir este comando,
para cargar AFTERBURNER: B|OAD "CAS",RI.

el Da la vueha aldisquene, can B hacla arriba, asegudndote de que estii



com0letamente rcbobinado, cuando lo solicite el ordenador.

NOTA PARA LOS USUARI()S DE CASSETTES AFTERBUBNER
La primera secci6n de AFIEBBURNER se cargar6 en la memoria del

ordenador las ve6iones de cassette se cargaren en etapas y veds una

varledad de colorcs destelleando en la pantalla a medidad que se va cargando

en la memoria. Veriis comandos en la pantalla, si nscesitas para EMPEZAR

ISTARTI o PARAR (ST0P} el cassette, a medida que guias tu F 14 por los

distintos niveles.

NOTA PARA LOS USUARIOS DE OISOUETTES
AFTERBURNEB.

La primera seccidn de AFIERBURNER se cargard en la memoria del
ordenador Las veNiones de discs se ?????? secciones de AFTERBUBNER se

cargar6n automdticamente a medida que guiastu F l4 por los di$imos niveles.

NOTAS PARA EL CONTROL DE TECTADO Y DE PAI-ANCA DE
MANDO ...

1) Losdueffosde Commodore 64 pued en usar c ualq uier palanca compatible,
enchutada al punto de acceso 2.

2l Los duefios ds Amstrad CPC pueden usar cualquier palanca compatible
enchutada al ounto de acceso. Se DUede obene. el mismo comrol de las

teclas del teclado.

3) Los dueios de Spectrum pueden usar Kempsbn, interconexi6n 2, palan-

cas compatibles de cursor{palanca Sinclair}- Se puede obtener elmismo
control de las teclas del teclado.

4l tos usuarios de Atari ST pueden usar cualquier palanca compatible

enchufada alDunlo de acceso l. Se ouede obtenerelmismo controlde el

raton.

5l [os usuarios de Commodore Amiga pueden usar cualquier palanca com-
patible enchufada en el punto de acceso 1. Se puede obtener el mismo

control de las teclas del teclado.

DIFICULTADES PARA CARGAR
Estamos intenlando meiorarla calidad de nuestra gama de productos costan-

tememte y hemos desarrollado niveles de calidad muy ahos para ofrccerte

este prcducto. Por lo tanto, es inproblable que, en caso de qug experimentes

problemas al cargar, sea una taha del producto nismo. Sugerirnos que

apagues el ordenador y repftas las intrucciones de carqa cuidadosamente,

comprobando que estas sigulendo las intrucciones corectas para tu



ordenadorytu programa. Sitodavia tienes problemas, consuhb con elmanual
del usuario que acomoaia a tu ordenado o consuha con el vendedor del
prugrama para que te aconseje. En caso de sequir teniendo problemas, y

despuds de haber probado el ordenador para todas las tah€s posibles,

sugerimos que escribas al 0epartamento de Asistencia al cliente iCustomer
Advice Departement) para que te ayuden.

Activision Customer Advice (AFf ERBUBNERI

Blake Hous€

Manor Farm State

Manor Farm Road

Reading. Be*shire.
La carta debe indicar claramente lo siguiente:

- tu nombre y direcci6n
un nimero de tel6fono d6nde se te puede llamar en horas de oficina {si

esDonible)

- el nombre del orcducto con el oue tienes dificuhades.

- si es un cassette o disquelte.

-Elsistema de inform6tjca, dispositivos pedf6ricos, palancas,etc. que utilizas

con el programa en cuesti6n.

D6nde y cu6ndo compraste el producto

- una descrioci6n detallada de la dificuhad oue tienes.

OPCIONES PARA AFTERBURNER
Una vez que AFTEBBUBNER ha sido cargado,veriis vaias presentaciones en

la pantalla, apretando cualquier tecla durarfe esta secuencite llevad a la

p6gina de meni que enlista las opciones de iuego disponibles.

Pugdgs sglgccionar ahora de enm las opciones, descritas abaio, que cam-

bian dependiendo de la versi6n de AFIERBURNER que est6s jugando.

COMIENZO DE JUGO
{todas las versiones) {START GAME)

Eljuego comienza alseleccionar esta opci6n. En palancas de mando selec'

cionadas, apretar el tlRE BUTT0N tiene el mismo etfecto.

TEC|-AD0 {r)/tECLAD0 (21

{solamente versi6n Spectrum, Amstrad, MSXI
Sslecciona €ljuego con elteclado icomo opuesto a palancs de mandol. Se

pueden seleccionar dos disposiciones diferentes del control pincipal Mira la

IISTA DE REFERENCIA MPIDA Dara los detalles de las teclas.



RATON (ST/AMIGA}
Selecciona eliuego con el rat6n yteclas delteclado escogidas. Mira la LISTA

DE REFERENCIA MPIDA para los detalles de las teclas.

PALANCA KEMPSTON (Versi6n Spectruml
PALANCA PRoTECK (Versi6n Spectruml

PALANCA SINCLAIB (Versi6n Spectrum)
Selecciona el uso de uno de estas palancas especificamonte. lJna vez

seleccionada, la palanca escogida seri destacada en el men! Y Ya puedes

empeuar a iugar seleccionando START GAME {C0MlENZ0 0E JUEG0).

MUSICA ENCENOIDA/APAGADA
Bascula entre musica encendida y apaqada

SONIDOS ENCENDIDOS/APAGADOS
Bascula entre sonidos encendidos y apagados.

BASCULA DE VELOCIDAD {SPEED TOGGLE)
Si aorietas el bot6n de la BASCULA DE VEI0CIDAD afterards la velocidad

entre

CBUCEB0 > LENTo o CRUCERo > RAPIDo

Te quedarrs en IINT0 o MPIDo hasta que pares de apretar el boi6n,

entonces volver6s a la velocidad de crucero.

Para controlar tus AFTEBBURNES tendrds que apretar el botdn de BASCUIA

0E VELoCIoAD dos veces en sucesi6n r6pida. Despuds de un periodo fijo de
tiemDo v0lvor6s a la velocidad de crucero.

PARA ROOAR TU F-14
Para quitarte do encima a los aviones y misiles enerigos que vienen por
detr6s, es necesario darun cambio de 360 grados. Pam hacer 6sto mudvete de
un lado a otro en sesi6n r6Dida.

CANONES
Los caffones se activan autom6ticamente cuando aparece un enemigo en la
pantalla. Puedes disparar al enemigo con tus canones. Recibirds 1 punto por

hacer BLANC0 {HITI por cada avi6n enemigo que destruyas. Recibir6s un
punto de bono entu lista de B[ANc0s {HlT}en puntos especificosen eljuego.

INDICADOR DE CERRADUBA (LOCK-ON INDICATOR)
Puedes usartus misiles para destuk avionos onofiiqos cuando el indicador
de CERRADURA est6 encendido. Una diana pequeia aparacer6 sobre el
blanco. Becibir6s un punto porcada avi6n enemigo que destruyas. Becibir6st
plnto de bono on tu lista de BLANCoS en punros especificos en eliuego.



LUCES DE PELIGBO
Se aclivardn las TUCES DE PELIGRo cuando elenemigo se acerca pordetriis.

Cuando pase 6sto, ten cuidado.

REPOSTAR (REFUELINGI

El ordenador toma16 control 9n momemos especificos del juego y te gurrar6

para rcspostar combuslible. Recibir6s m6s misiles durante esta sscuencaa.

VIDAS EXTRAS (BONUS LIVES)
Recibirass vidas extras a medida que te aventures en eliuogo para que le

ouedas comDletar

TABLA DE PUNTUACION ALTA (HIGH SCORE TAELE)

Si consigu€s una punctuaci6n aha, se b pedird que escibas tu nombre Si

tienes una versi6n de disco dsAFTERBURNER,tu nombre s€r6 quardado en el

0rsc0.

LISTA DE REFERENCIA RAPIDA (OUICK REFERENCE LISTING}
CONTROLES DE PATANCA DE MANDOS {DISPONIBLE EN

TODAS LAS VERSIONES)
ABAJOAZOUIEBDA ABAJO

ABRIEA,/IZOUIEROA ABBBA

BOTON DE FUEGO.MISILES

BASCUTA OE VETOCIDAD - BARBA ESPACIADOBA

ABAJOOERECHA

ARRIBA,/DERECHA

ABAJO/DERECHA

DERECHA

CONTROTES DE RATON IST/AMIGA)
ABAJO/IZOUIERDA ABAJO

IZOUIEBDA

ARRIBA ABBIBA

MISITES _ I BOTON OE MTON _

EASCULA DE VETOCIDAD _ 2 BOTON DE MMN O BARRA ESPACIADOBA

CONTROLES DE TECLADO {SPECTRUM/AMSTRAD/MSX)
Puedes seleccionar una de las dos pGsentaciones al comiemo del iuego.
Mira los desenos abaio. Mira los controles de BAToN o PA|ANCA PARA

DETAIES DE tOS MWIMIENTOS DISPONIBTES,

{Nota. dos letras separadas pof un simbolo + indica qu6 sstasteclas se deben

apretar simult6nsamentel

ARRIBA



A
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OPCION DE TECTADO NI

Tecla{s} del teclado
para conseguir los mo/imientos deseados

0

0PcloN 0E TEctAD0 t2l
Teclalsl de lsclado
para conseguir los movinientos deseados

O+1

Mts ,ts -TEctA ls|
BASCUI-A DE VEI.OCIOAD - BARBA ESPACIADOM

I

A+l
Mts -ts _ TEctAlPl

BASCUI.A DE VELOCIDAD - BABBA ESPACIAOOM

AFTERBURN ERh

presgntado por

Activision {UK) linited
Copy.ight lS SEGA

Este iuego ha sido manufacturado baio liconcia de Sega Enterprises [1d., y
'AFTERBURNER!'i 'SEGAh' con marcas de las casa Sega Enterprises Ltd. y

usadas por Activision (uK) Lirnibd bsjo autori.aci6n.
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