ARKANOID

It's program code, graphic representation and artwork are the copyright of
lmapgme Software ?ﬁd.) Limited and may not be repraduced, stored, hired or
broadcastinan fr.\m whatsoever without the written permission of Imagine
Software (1984) Limited. All rights reserved worldwide. Arkanoid runsonthe
Amstrad CPC 464, 664 and 6128 micro computers.

THE GEME

The eraand time of this story is unknown. After the mothership “Arkanoid” was
destroved, a spacecraft "Vaus" scrambled away, only to be trapped in the void .
You control the Vaus and have to penetrate 32 levels and then confront the
“Dimension Changer” whom you must destroy in order to reverse time and
ressurect the "Arkanoid". Frantic action and split second timing combine to
produce the most addictive and compulsive game.

LOADIN

Insertthe disk into the drive with the A side facing upwards. Type | DISC
and press EN’D%ES;make sure the machine canaccessthe disk'drive. Now type
RUN”DISCand press ENTER the game will now load automatically.

(The | symbol is obtained by helding shift and pressing the @ key)

OLS
%e gameis opera(ed by keyboard or joystick as follows.

KEYBOARD
X —RIGHT
4 EF'I‘
P P
SPACE. — FIRE
ESC --Returnto beginning
JOYSTICK
LEFT RIGHT
FIRE—FIRE
HOW TO PLA

You control the Vaus cran which can be moved left or right. Using your skills, you
must deffect ani energy bolt which will gradually break down the walls confronting
you. Certain coloured bricks must be hit more than once and othersare
completely indestructable. Alien life forms descend at random tc hinder you but
are eliminated on contact with either the energy bolt or the Vaus.

You are aided in your attempts with energy Capsules which are hidden beneath
certain bricks and released upon their destruction. Each capsule hasa different
power and is denoted by a letter painted on its side. These are as follows:

§ —Slowsdown the speed of the energy bolt, making it easier to positicn.

certain bricks and released upon their destruction. Each capsule hasadifferent

powerand is denoted by a letter painted on its side. These are as follows:

§ — Slows down the speed of the energy bolt, making it easier to position yourself.
Enables you to catch the bolt, move to the desired position and then fire.
Expands the Vaus craft, giving you more chance to deflect the bolt.

Disrupts the bolt into three separate components thereby giving you three
times the effect.

Arms your Vaus with a laser allowing it to shoot bricks and aliens.

Breaks the section of the wall enabling your Vaus craft an alternative escape
route to slip through to the next level.

— Awards you an extra life.

STATUS AND SCORING

On screen scoring displays current score, hi-score, number of lives remaining and
level attained.

Points are awarded between 50 and 120 for knocking out a brick, depending onthe
colour. Collecting a capsule is 1000 and hitting an alien scores 100 points.

Extra lives are awarded for collecting the "P" capsules.

HINTS and TIPS

# I using the keyboard, pressing both shifts at the same time stops the Vaus;
giving you a better reaction time.

# The disruption capsule is of great use if your bolt is caught behind, or enclosed
within, a wall

# The laser is most useful to break down the bricks which raqmra anumber of hits.
* Us:nmhe very edge of your vaus to deflect the bolt will give you a much sharper
angle — most useful for maneouvering it into restrictive places.

GOODLUCK

Thls software product has been carefully developed and manufactured tothe
highest quality standards. Please read carefully the instructions for lcading.

IFFORANY REASON YOU HAVE IF'FIC'ULTY IN RUNNING THE PROGRAM,

AND BELIEVE THAT THE PRODUCT ISDEFECTIVE, PLEASE RETURNIT

DIRECTTOC:

. YATES, IMAGINE SOFTWARE (1984) LIMITED, 6 CENTRAL STREET,
MRNCEESTERMZ SNS.
Our quality control department will test the productand supply an immediate
replacement if we find a fault. If we cannot find a fault the product will be returned
to you, at no charge. Please note that this does not affect your statutory rights.

CREDITS
Coding by David Collier.
anhzcs by Mark Jones.
Music byMaanalway
Produced by D C. W
= lssﬂmagmeSonwaxe(lgai}Lxmued
Licensed from © Taite Corp.,, 1986, Programmed for the Commodecre by Imagine
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Son programme, sa regh i la p istique sont la p

Imagine Software (1384) Limited et ils ne peuvent étre reproduits, stockes, loués ou diffuses

sous quelque forme que ce soit sans la permission écrite de Imagine Software (1984) Limited.

‘i\g:aeu él‘;gm‘ |ans le monde entier. Arkanoid passe sur les micro-ordinateurs d
, 664 et

Ce {:! se situe dans une ére et & une épogue inconnue. Aprés que le vaisseau pnnl:lﬁal
*Arkanoid" ait été détruit, un engin spatial, le ""Vaus," réussit & décoller en catastrophe, mais il
se retrouva prisonnier du vide . ., Vous &tes aux commandes du Vaus: il vous faut penétrer
dans 32 nuveaux et ensuite affronter le “Changeur de Dimension.” Vous devez le detruire

de pouvoir inverser le temps et ressusciter | "Arkanoid " Ce jeu se caractérise par
encrmément d'action et un ryth P il captivera et a le joueur.

CHARGEMENT

Placezla d::g:me du programme dans le lecteur, face A vers le haut. Tapez | DISC et appuyez
sur de vous assurer que la machine peut avoir accés au lecteur. Maintenant tapez
RUN" DISC et appuyez sur , le jeu se chargera automatiquement.

Le jeu se joue avec un levier ou un clavier comme suit:

CLAVIER
X — DROITE
z — GAUCHE
P — PAUSE
BARRE D'ESPACEMENT —
— Retour au début
LEVIER
GAUCHE DROITE
FEU - FEU

Vous étes aux commahdes du vaisseau Vuuqms‘e:uléus déplacé vers la gauche ou versla
droite. En utilisant votre habileté, vous devez réfléchir un éclair d'énergie étruira
sivement les murs qui se dressent devant vous. Certaines briques de couleur daivent

e frappées & plusieurs reprises et d'autres sont tofalement indestructibles. Des formes de

wvie inconnues descendront au hasard pour vous géner mais elles seront éliminées q;:nq elles

entreront en contact avec I'éclair d'énergie ou le Vaus. Vous étes aidé dans votre entreprise

par des capsules d'énergie qui sont cachées sous certaines briques et libérées vous

detruisez celles-ci. C| e capsule a un pouvoir différent et celui-ci est indiqué par une lettre

einte sur le coté, selon la liste suivante:

~ Ralentit I'enevgl de I'éclair, rend son positionnement plus aisé

— Vous permet d'attraper I'éclair, de le placer dans la position désirée et de tirer.

— Agrandit le vaisseau Vaus, ce qui vous donne plus de chances de réfléchir I'éclair.

~ Divise I'éclair en trois séparés vous ainsi d'obtenir trois fois

effet
— Arme votre Vaus d'un laser qui lui permet de tirer sur les briques et les formes étrangéres
— Brise une partie du mur ouvrant i votre vaisseau Vaus une autre voie de fuite qui lui
gsxmeml de se glisser au niveau suivant
P - Vous accorde une vie supplémentaire.

we gma

STATUT ET SCORE )

Le score affiché a l'écran indique le score du mament, le score le plus élevé, le nombre de vies
restantes et le niveau atteint. =

Si vous brisez une brique, vous obtenez suivant sa couleur, entre 50 et 100 points. 1000 points
vous sont accordés quand vous ramassez une capsule et 100 points quand vous fouchez une
furm;ﬂelnn re. Vous obtenez des vies ires quand vous des
capsules "F

CONSEILS UTILES

*Lacapsule de rupture vous sera d'un trés grand secours si votre éclair est coincé derriére un
MUY ou entouré par celui-ci.

*Le laser se rével: rés utile pour briser les briques qui doivent étre frappées 3 plusieurs

e 15,

* 5i vous utilisez le bord le plus aigu de votre Vaus pour réfléchir I'éclair, vous cbtiendrez un
angle de manoeuvre beaucoup plus aigu qui sera trés utle pour atteindre les endroits

es.
BONNE CHANCE




RRKAN O
und Drucivorlagen sind Copyright det I
Soffware ( 1934)1.-::.:1::1 u:vd d\.u{:n chne schriftliche Génehmigun;
nicht vervielfaltigt, ﬂln%emhen ausgeliehen oder in irgendeiner Form fiber Rurx
?auenﬁel werden. chte sind weltweit vorbehalten. Arkanoid kann an den Amstrad CPC
64, 664 und C128 Microcomputern abgespielt werden.
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Die Ara und Zeit dieser G ind

zerston wurde, entkam das Raumn:‘uﬂ “Vaus," nur um in der Lee:
Du steuerst die Vaus und rmzﬁrt 32 StuIPn dur:hd.rmgen imd dum:h

“Arkanoid" A.khunen und ein
ergeben zusammen ein ﬁenelndu Splal

LADEN

Lege dna Programindiskette mit der A Seite nach oben in das Laufwerk. Tippe | DISC und
damit der Computer Zugriff auf das Laufwerk hat. Nun tippe RUN"' DISC und

dm:ka ENTER. Das Spiel 1dt sich nun automatisch.

STE

UERUNGEN ,
Das Spiel wird durch Tastatur oder joystick wie folgt gesteuert.
TRST.KTUR

z =
P — Pause

LS - Dbk zuM ANFANG
IOY’%TICK
FIRE — FEUER

SO WIRD GESPIE

Du steuerst die Vaus, die Du nm:h rechts und links bewegen kannst. Mit

Geschicklichkeit lenkst Du einen Energiestrahl um, der nach und n:d\ d.ie Wuda vor Dir
aufbrechen wird. Einige farbige Bausteine muflen mehrmals getroffen werden, und andere
sind iiberhaupt unzerstorbar. Auflerirdische Lebewesen {iberfallen Dich von Zeit zu Zeit, um
Du:h ru behmd , aber Sie werden durch Kontakt mit dem Energ:eml.lﬂ oder der Vaus

Bel Deu\em Einsatz helfen Dir unter bestimmte: Energ
der Stein zer~tort wird, wm n jhre Krifte frei. iede hn eine andere Kxa.n die mit einem mtda
Seme aufgemalten Bucl kennzeichnet ist. Es gibt die Folgenden:

V:-r‘an%ﬂ.ml den P.na:gm ahl, damit Du tha bﬂlw%lamamn kannst.

Erlaub len Strahizu fassen, in die gewlinschie Position zu bringen und dann

hieflen.
Verqxdben die Vaus und gibt Dir damit bessere Aussichten. den Strahl abzulenken.
= Zerreifit din Sham in dre{ verschiedene Teile, wodurch Du den dreifachen Effekt
emreichen
affnet Deine Vaus mit einem Laser, womit Du auf Bausteine und AuBerirdische

schiefien kannst
B — Bricht einen Teil der Wand auf. damit die Vaus einen zweiten Fluchtweg zur nachsten Stufe

erhalt.
P- G)bl Dir ein extra Leben

STATUS UND PUNKTE

uf dem die laufende , die P die Anzahl
verblenbender Leben und die erreichte Stufe.
t zwischen 50 und 120 Punite fir das Herunterschlagen von Bausteinen, je nach deren
&mammaln einar Eag:;! gibt 1000, un,d‘l‘:eﬂen eines AuBerirdischen 100 Punkte. Fiir

rP" Kapseln gibt es extra Le!
SPIELTIP

S
» Dtie Zerreifi-Kapsel ist sehr wirksam, wenn Dein Strahl entweder hinter oder in einer Wand
an ist.
?e aser ist am wirksamsten gegen Bausteine, die mehrere Treffer benoti
i WennDu den Strahl nur gerade mit der aubersten Kante der Vaus ablenkst, emllwt Du einen
viel spnnﬁzen ‘Winkel — sehr praktisch wenn Du in der Enge mandvrierst.
VIEL GLUCK

— Rechts
Links

RECHTS




