GERMAN



Dieses Produki ist Copyright

Hier bel Psygnosis sind wir standig darum bamiht, lhnen das Beste an Computar-
Uriterhaitung 2u bringen. Jedes Spiel, dos wir veraftentlichen, ist das Ergebnis von
tAonaten harter Arbalt, die wir darauf verwenden, den Standard der Spisle, dia Sie
splalen, zu verbessem. Bitte respektizren Sie unsere Mahe und denken Sie daron,
dab unerfoubtes Kopleren von Software die Investitionan zur Pracuktion meuer und
originelier Splele reduziar, Es st auderdem strafbar.

Digsas Software-Pradukt, einschlieflich Bildschirminhalte, Konzeple. Sardusch-
Cffakte, Musik-Matarial und Frogramm-Kede wird verfrizban von Psygnosis Lid, die
dlle Rechte daran besitzt, enschlizdlich des Uheberechis. Nur dear rechimatige
Resitzer das Produkts hot zu jeder Zelt das Rechi, disses Programm 2u benutzen.
jedoch ausschlieBlich, um es von dem Wedium, ouf dem es verrieben wurda, in
den Spelchar des Computersystemns einzulesen, for das dieses Produkt speziall
adaptierd isl, Jegliche ondere Verwendung odar Waeiterverwendung, elnschligBlich
Kopie, Vervigifaltigung, Verkauf, Verlelh, Vermietung odar andersartige Verelung,
sandung oder Transfer dieses Produkts unter MiBochiung digser Bedingungen ist in
Bruch von Psygnaosis Lid's Rechien, sofem nichi eine schriffliche Genshmigung von
Psygnosis Lid. varliegt

Dias Frodukd Agony. sein Programm-Kode, Handbueh und als zugendnigen Produkis
sind Copyright von Psygnosis Lid, die alle Rechte yvorpahalt, Diese Dokumente,
Frogramm-Kode odar andere Eemente dirfen weder ganz noch teilweiss koplart,
vanvislfalligh, verlishen, vermigtet oder anderswie Obartragen, noch in irgendsin
elalironizches Medium oder maschinenissoare Form Obersetzt ocer reduzien werden
ohne vorherge schifffiche Senehmigung von Psygnosis Lid.

Psygnosis & und ihre Logos sind gingelragens Warenzsichen van Psygnosis Lid.
Agony Einbandillustration Copyright @ 1971 Psygnasis Ltd Tory [Fobers

Amiga™, AmigaDOs™ und Kickstart™ sind Warenzeichen der Commodore-Amiga inc.

Paygnosis Ltd, Sauth Harrington Bullding
softon Street, Uverpool L2 4B
Tel (051 709 5753
Copyright © 1991 Psygnosis Ltd. Alle Rechte vorbehalten

AGONY - GERMAN - PAGE 2

AGONY - GERMAN - PAGE 3




LADEANWEISUNGEN

WICHTIG: Scnaiten Sie Ihren Computer immer fr mindestens 30 Sskundan
lang aus, bevor Sie das Spiel laden. Nichtbeachtung konnte zu einer
Virusinfektion der Agony Masterdiskette fihren. Siehe auch die
Garantieerkidrung und die Viruswarmung in diesem Handbuch.

AMIGA

Schalten Sie lhren Computer ein. Legen Sle die Kickstort Diskette ein, falls
Sie dozu aufgefordert werden, Wenn die Aufforderung zum Einlegen einer
Workbench diskette erfolgt, legen Sie Disk T von Agony in das eingeboute
Laufwerk Ihres Camputers ein, Legen Sie die andearen Disketten ein, wenn
Sie dazu aufgefordert werden.

Agony wird mit einem Joystick im zweiten Joystick-Port gespielt.

LADE-TIPS

Erscheint der Titelbidschirm nicht innerhal von 45 Sskunden nach dem
Einschalten threr Maoschine, kdnnte Ihr Computarsystern Probleme haben,
Frofen Sie die Verbindungen und sfellen Sie sicher, dab die o.0.
Anweisungen korrekt ausgefahrt wurden, Wenn Sie sicher sind, da [hr
Computer karreki funktioniert (d.h. andere Software ladt korrekt) und
immer noch nicht Leander laden kannen, haben Sie vielleicht eins
fehlerhafte Diskette, die in diesem Fall kostenlos von Psygnosis Uid. ersetzt
wird

Alle Psygnosis-Produkies sind voll garantiert - siehe Seite @ far Details,

VIRUS-WARNUNG !

Dieses Produkt wird von Psygnosis als virustrel gorantlert, Psygnosis Ltd Gharmimmt
keine Haftung far Schéden an dissem Produkt durch Virusinfekfion. Sishe Ssite 9
dieses Hondbuchs fir Details,

Umn Virusinfektion zu vermeiden, lassen Sie lhren Computer immer mindestens 30

Sekunden lang ausgeschaltet, bevor Sie dieses Spisl ladsen, Sleh{a Seite @ flr
weitera Information in Bezug auf Viren und ke Garantis,
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Sic sind Alestes in seiner :J:rlﬁ'nrungsﬁ'r.sscriffrn Eum gingr ruHin.g'hcn Eule, und
als solche miissen Sie sich durch sechs vounderbar fJg‘IrIJlg:J aher I';_'frcus.;:lreﬁjhrlfrfu:
“Niveaus durchschlagen. Schnell wie der “Wind miissen Sie zn dem’ verzanberten
(it ﬂh.‘fj'fn, der das I.E;t‘llu‘.irillrrfé der “Kosmischen j‘:l’ﬂﬁ T.TEJ'IIEFEJ'L “Und jeden Zall
des n"rﬂlfﬂl‘-s i'crfciifiycu Sic Thr Leben gegen die {iijmrIEHcri “Krealuren, die
Mentor u'i.r_Jr Ste loslalit. Jhr Geschick. wird bis zum Aullerslen gelestel, wenn
.Sisffimﬂicﬁcn THorden ausweichen wder sic zersliren, ..Zuuf:lcrslrirﬁrfm und Criinke
finden und sammeln, dic Thnen bei Threr

scheinbur l:;rrmiie_ﬂi'rf:m ﬂuﬁ;ﬂhe
hclrjrzn.

“Nur urrgfnubﬁrfn.’
‘:}]uﬂu'mnst gfunllrrfcsnlrji
wnd eine iule “Kennlnis der
Zauberei I!Jriugfrri Sie durch...
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Verbleibende Zauberzeit Punkie "Verbleibende Leben

Alestes Rolierender Feuerball
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Steuerung

Sqrrh'fl ﬂlt'm'ifllrh'.u ,Euui}rrsprurh

(hens Riickwirls Obeny Unrwiirts

Riichwirts —= U orwirts

» Y 4

“Unten/ Riichwiirls "Unten/™Uorwiirts
Unten

“Wenn Sie den ja‘rrt‘n[umpfHmf.riidﬂi hallen -ﬁir !ﬁnﬂm’ uls cine halhe Sehunde -
{[L‘IHIJHEH Sic ins Em:fmrspru:f:-&'l‘icni;i. LSpriinfic, die Sie nicht znr T,-'E*rﬁiﬂunﬂ
haben (dh. die Sie nicht gesammelt haben), haben ein TKreuz fiber ihrem Jleon.
Spr:'icfu: zum Sammeln werden aujlr dem “Bildschirm durch eine Flasche oder eine
“Raolle unf}azeigf. Sie wihlen einen 15}7”1[.;:J indem Sie den mifni:i-,zciﬂur
daneben bringen und Fewer driicken. Uergessen Sie nichd, dal3 alle Zauberspriiche
ein Zeillimil haben.




r__.-'rf.iffre?irh ifeger ﬂugnﬂ-c von hinlen
TRundum-Schutz

Enf.‘rﬁifumﬁdrnlr:y

TRotierender Fenerball

Zeil einfrigten == Frierl alle Feinde auf dem Schirm ein
T e — Zuni genauen Zielen
“Plasma-Schild-————mneesmeeeee “Weiler Schuiz
nlelligente Bombe - Zerstiirt die meisten Feinde auf dem Schirm

Sie sind der Boss (solunge sic danert!)
r}iifj f eyen jrnn!ufmr_qriﬁlr.

“Unverwnndbarkeit ——----------

j‘:fﬁ[ﬁ rinrfr Lo

__Euullu:rspn:ll:h*:’ucruj

Gevililler Sprudi
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GARANTIE

Die Disketie(n). die mit diesem Produkt geliefart werden, sind
dahingehend garantiert, dalB sie korrekt lauffdhig und frel von allen
Erscheinungen des “Virus' sind. Es liegt in der Verantworiung des Kaufars,
dig Infeklion dieses Produkis mit einem '"Virus' zu verhindern, der das
Pradukt immer aom Laufen hindern wirde. Psygnosis Ltd srsetzt kostenlos
alle Disketten, die Herstellungs- ader Duplikationsfehler aufweisen. Solche
Disketten sollten direkt an Psygnosis Ltd zum unverzdglichen Ersatz
auriickgeschicki werden,

Psygnosis Ltd in keinem Fall Verantworfung oder Haftung fir "Virus'-
Schaden, die immer dadurch vermieden werden kannen, dob Sie den
Computer fir mindestens 30 Sekunden ausgeschaltaet halten, bevor Sie
dieses Produkt laden. Falls Disketten durch einen "“irus' zerstart worden
sind, senden Sie sie bitte direkt an Psygnosis Ud und legen Sie £2.50 bei,
urn die Ersatzkasten zu decken, Wenn Sie beschadigte Produkte
zurdckschicken, senden Sie bitte NUR DIE DISKETTEMN an Psygnosis Lid.

Autoren
idan (el gaieq = 18 i R O DRI A Yves Grolet
[ 71 £ U T. Landspurg & L. Larminier
ThelmuEile: sy i Tim Wright & Franck Sauer
EQGEIRISIE vocoveumuiapiuniss R. Ling., M. Wall, M. Simmons
........................................................ M. Iveson & A, Brimble
SOl ARSI .o i Jeroeen Tell
S [ 0 Ly o RN Robert Ling & Martin Wall
27 11 1 RN TS Frank Saur & Marc Albinet
Einbandgestalfung ......cocvvvveiviicinnssinsien, Tony Roberts
IS o nisissomsumiminn e s iims s T B TR TS Mik Wild
Proguziart Vam iisinmsmsss s i Sfeve Riding
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Dieses Produkt ist Copyright

Hiar bei Psygnosis sind wir standig darum bemdht, lhnen dos Baste an Computer-
Unterhaltung 2u bringesn, Jedes Spiel, dos wir verdffentiichen, Bt das Ergebnls von
tonaten harter Arbeit, die wir darouf venwenden, den Standard der Spisle, dis Sie
spialen, 2w varbessermn, Biffe respeklisren Sie unsere Mohe und denken Sie daran,
cind uneraubtes Kopieren von Software die Invastitionen zur Praduktion neuer und
arigineller Spiele reduziarn, Es st auBerdem stralbar,

Diesas Software-Produkt, sinschlisdlich Bildschirminhalte, Konzepte, Serdusch-
Effekte, Musik-Maleral und Programm-Kode wird verfrigben von Psygnosls Lid, die
olle Rechte daran besifzt, einschiieBlich des Uheberrechts, Mur der rechiméBige
Basitzer des Produkts hot zu jeder Zeil das Recht, dieses Programm zu benutzen,
jedoch ausschiisBlich, um es von dem Medium, auf dem es verfrieben wurde, in
den Speicher des Compuiersystemns sinzulesan, fir das dieses Produkt speziell
adaptiert 5. Jegliche anders Verwendung oder Weltervanvendung, sinschliedlich
Kapis, Vervielfaltigung, Verkauf, Varlein, Vermietung odser andersartige Verteilung,
dendung oder Transfar dieses Produkls unler MiBochitung dieser Bedingungen st in
Bruch von Psygneosis Lid's Rechten, sofem nicht eine schiifiliche Genabmigung von
Psyanasis Lid. vorliegt,

Das Produkt Leander. sein Frogramm-Kode, Handbuch und alle zugehdrigen
Produkte sind Copyrigh! von Psygnosis Lid, die alle Rechie varbehalt, Diese
Dokumente, Programm-kKode oder andere Elemente dorfen weder ganz noch
leilwelse kopier. vandslfdlligh, verliehen, vermistet oder anderswie (bertragen, noch
in irgendein elekironisches Medium oder maschinenlesbare Farm Obersetzt oder
reduzien werden chne vorherige schiiffiche Genshmigung von Psygnosis Lid,

Psygnosis @ und ihre Logos sind eingetragene Waranzelchen von Psyanosis Lid.
Leander Einbandilustration Copyright © 1991 Psygnosis Ltd/Tim White
r"-mlgﬂm. AmigoDCs™ und Kickstart '™ sind Warenzsichen der Commedore-Amiga Ing.

Peygnosls Lid, South Harington Building
Sefton Street, Liverpool L3 4BS)
Tel: (051} 70% 5755
Copyright © 1991 by Psygnosis Ltd. All Rights Reserved
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LADEANWEISUNGEN

WICHTIG: Schalten Sia lhren Computer immer i1 mindestens 20 Sekunden
lang aus, bevor Sie das Spiel laden. Nichtheachtung kénnte zu siner
Virusinfekilon der Leander Masterdiskette fOhren. Sishe auch die
Garantleerkidnung und die Viruswarnung in diesermn Hondbuch.

AMIGA

schalten Sig lhren Computer ein. Legen Sie die Kickstart Diskette ein, falls
Sie dozu aufgefordert werden, Wenn die Aufforderung zum Einlegen einer
Workbench diskette erfolgt, legen Sie Disk 1 von Leander In das
eingebaute Laufwerk lhres Computers ein, Legen Sie die anderen
Disketten ein, weann Sie dozu ouigefordert werdan,

Leander wird mit einem Joystick im zwaiten Joystick-Port gespielt,

LADE-TIPS

Erscheint der Tielbildschirm nicht innerhalb von 45 Sskunden nach dem
Einschalten threr Maschine, kénnte Ibr Computersystern Probleme haben,
Frufen Sie die Verbindungen und stellen Sie sicher, dal die o0.q.
Anweisungen korrekt ausgeflnrt wurden. Wenn Sie sicher sind, daB Ihr
Computer korekt funktioniert (d.h. andere Software ladt korrekt) und
immer noch nicht Leander laden kénnen, haben Sie vielleicht gine
fehlernafte Diskette, dis in diesern Fall kostenlos von Psygnosis Lid, ersetzt
wird

Alle Psygnosis-Froduktes sind voll garantiert - siehe Saite 23 fir Details.

VIRUS-WARNUNG !

Ciesas Frodukt wird von Psygnosis ls virusfrel garantier, Psygnosis Lid Obemimmt
kaing Haftung fir Schdden an diesemn Produkt durch Virusinfektion, Siehe Seite 23
dizses Hondbuchs fir Datails,

Lrm Virusinfektion zu vermeiden, losen Sie lnren Computer immer mindastens 30
Szkunden lang cusgeschaltet, bevor Sie dieses Splel laden, Sishe Saite 23 fir
wealtara Information in Bezug auf Viren und Ihre Garantio.

LEANDER - GERMAN - PAGE 11
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Bevor Sie Leander spielen

Bevor Sie die Herausforderung von Leander annehmen, miissen
Sie eine Wahl treffen: Entweder starten Sie das Spiel sofort oder
Sie gehen in das Options-Menii. Ungeduldige, die zu Anfang Start
wiihlen, spielen Leander im voreingestellien Normal-Modus
(siehe unten), doch wenn Sie Options wiihlen, konnen Sie den
Schwierigkeitsgrad von Leander Threr Tiichtigkeit im Joystick-
wedeln anpassen: Bewegen Sie lhren Joystick nach oben oder
unten, um eine Option zu withlen und driicken Sie Feuer, um Ihre
Wahl zu bestitigen.

OPTIONS-MENU

Joystick Sie kiinnen Leander mit einem Joystick mit
einfachem oder doppeltem Feuerknopl
spielen

Leben Sie kiinnen ein Maximum von sieben

(Training-Modus), fiinf (Normal-Modus)
oder drei (Harter Modus) Leben wihlen.
Wenn Sie die Codes kennen (die bei
erfolgreicher Vollendung der vorher-
gehenden Welt vergeben werden) kinnen
Sie einen hier eingeben, um Welt zwei oder
drei sofort bei Spielbeginn zu betreten.

LEANDER - GERMAN - PAGE 12

Start-Welt

il

Credits Sie kinnen ein Maximum von drei Credits
withlen, d.h. drei Chancen, das Spiel auf der
Ebene neu zu starten, auf der sie zuletzt
zerstort worden waren.

Schwierigkeit Training-Modus erlaubt es Ihnen nur, die

erste Welt zu spielen, doch er gibt Thnen
Maxi-Hit-Riistung (6) und macht es leicht,
mit Feinden fertig zu werden. Normal-
Modus (voreingestellt) LBt Sie alle drei
Welten spielen und versieht Sie mit Mittel-
Hit-Riistung (3), obwohl der Feind ziemlich
ziih ist. Harter Modus alt Sie alle drei
Welten spielen, gibt Ihnen nur Mini-Hit-
Riistung (1) und stellt Sie sehr starken
Feinden entgegen.

Die verbliiffende Titel-Sequenz wird
gespielt, wenn Sie sterben, auller wenn Sie
diese Option benutzen, um sie abzustellen.
Verwenden Sie diese Option, um Leander
mit Musik oder Geriuscheffekten zu
spielen.

Exit Verlassen Sie das Options-Menii.

Titel-Sequenz

Sound-Typ

LEANDER - GERMAN - PAGE 13
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IHRE ROLLE

Ihre Rolle als Leander

ie sind der Kapitin der Wache. Und Sie sind es, der
den Gefahren und Schrecken von Thanatos' Ubel
entgegentreten mulbl. Nur indem Sie sich Thren Weg
durch die drei immer tidlicheren Welten kiimpfen -
Jjede wimmelnd von Mutanten, stimmigen Wiichtern, tédlichen
Fallen und abwegigen Riitseln - wird es lhnen gelingen. mit
Thanatos um das Leben von Prinzessin Lucanna zu kiimpfen.

Was es im Spiel gibt

Leanders Riistun

Leander hat eine richtig feine Riistung. Thre anfiingliche Stirke
(die Anzahl von Hitpunkten, die sie hat) hiingt von dem Modus ab,
in dem Sie das Spiel spielen. Es gibt jedoch Tkone im Verlauf des
Spiels, die den Schutz der Riistung verbessemn, wenn sie
aufgenommen werden,

Purpume Riistung gibt geringsten Schutz: einenHitpunkt, Griin =
zwel Hitpunkte, Blau= drei, Silber = vier, Gold = fiinf und
Schwarz bietet sechs Hitpunkte an Schutz.,

LEANDER - GERMAN - PAGE 14

Ikone

Truhen, und einige Feinde, wenn sie zerstért sind, lassen lkone
zuriick, die Leander aufnehmen kann. Sie bestehen hauptsichlich
aus Miinzen (fir die immer niitzliche Einkaufstour), Riistungs-
verbesserung oder extra Leben. Sollte Leander jedoch ein Tkon
entdecken (Miinzen ausgeschlossen) und es auf dem Bildschirm
herumschweben lassen, ohne es aufzunshmen, verwandelt es sich
in das Tkon eines Totenschidels. Aufnehmen eines solchen Tkons
ruft Thanatos' iitherische Priisenz hervor!

itherische Prisenz

Greift an, wenn Leander cin Totenschiidel-Tkon aufnimmt.
Begleitet von krachendem Donner, blendenden Blitzen und
stromendem Regen, kann ihr Angriff nur mit Hilfe von Runen-
Bomben vereitelt werden (siehe Waften). Ein Volltreffer mit einer
Runen-Bombe [t die itherische Priasenz die Richtung wechseln.
Es braucht vier oder fiinf solcher Tretfer, um sie zu zerstéren.

Thanatos'

Watten

Leander beginnnt seine Mission mit einem Kurzen Trainings-
Schwert, das nur einen Hitpunkt an Feinde liefert. Doch kann ein
kurzer Besuch eines der vielen Liden, die sich im Verlauf des
Spiels finden, Thre Feind-Zerstorungskraft erheblich steigern -
vorausgesetzt, Sie haben das nitige Kleingeld:

LEANDER - GERMAN - PAGE 15 ;
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Dolch - | Hitpunkt.

Langschwert - 2 Hitpunkte.

Kraftklinge - Unaufhaltbar. Verschiedene Hitpunkte.

Sturmklinge - 2 Hitpunkte mit jedem Schlag. Leanders
Schnelligkeit und Sprungkraft werden
aesteigert.

Lowenklinge - 5 Hitpunkte.

Selbstmordwaffe - Verbraucht eins Threr Leben, doch liefert 20

Hitpunkte an jeden Feind in der unmittel-
baren Umgebung. Funktioniert nicht, wenn
Sie nur noch ein Leben iibrig haben.
Werden fiir den Gebrauch von Lowenklinge
benitigt. Aulierdem sind Runenbomben die
einzige Watfe, die es mit Thanatos'
dtherischem Bild aufnehmen kann.

Runen-Bomben -

Bitte beachten Sie, dali die Stiirke von Leanders Krafiklinge,
Sturmklinge und Lowenklinge durch Gedriickthalten des Feuer-
Knopfes auf Ihrem Joystick gesteigert werden kann. Der Energie-
Anzeige-Balken unten auf dem Bildschirm (siehe Was ist auf dem
Bildschirm) zeigt den Zuwachs an Stirke, solange Sie den Feuer-
Knopf gedriickt halten. Lassen Sie ihn los, um die Walffe zu
gebrauchen.

Leanders Selbstmordwaffe und Lowenklinge verlangen eine volle
Ladung mit Energie, bevor sie aktiviert werden kénnen.

LEANDER - GERMAN - PAGE 16

Der Laden
Laden- Leanders Objekt Informations-
Statistik

Inhabher kaufen Rolle

\h.l[_‘ 0 e r"f'"ri'"p =
( SaldlCoIns Y

Frtng boaboi s

Laden
verlassen

Lagr dus
Ladens

Dhjel am Aktivitiits-
Lager Ikone

Bewegen Sie Thren Joystick nach rechts oder links, um ein Aktivi-
tits-lIkon zu wiihlen. Driicken Sie Feuer, um es zu aktivieren - [kon
Lager des Ladens verlangt, dab sie den Joystick nach oben oder
unten bewegen, um durch das Inventar des Ladens zu rollen.

Der Inhaber zeigt Thnen nur Waffen, die Sie sich leisten kénnen.

LEANDER - GERMAN --PAGE 17
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Was ist auf dem Bildschirm

Runen-Bomben Punkte Verbleibende Leben

Teleport Schliissel Anzeige

m i mn‘f

Energie-Anzeige-
Balken

Aktueller Reichtum

Stimmiger Wiichter

Leander Truhe

LEANDER - GERMAN - PAGE 18

Steuerung

Jovstick:

Aktuelle WalTe aktvieren

Proportional-Sprung

» ‘4’

Propertional-Sprung links Proportional-Sprung rechis

Mach links drehenfgehen - B Mach rechis drehenfgehen

y

Ducken/Tn Laden oder
Hihle hincingehen

Um Kraftklinge, Sturmklinge oder Léwenklinge zu aktivieren,
halten Sie den Feuerknopt gedriickt.

Um die Selbstmordwaffe zu aktivieren, ducken Sie sich (bewegen
Sie den Joystick nach unten) und halten Sie den Feuer-Knopf
gedriickt - die Selbstmordwaffe funktioniert nicht, wenn Sie nur
noch ein Leben iibrig haben.

LEANDER - GERMAN - PAGE 19
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STEURUNG

Tasten:

Laufendes Spiel verlassen

Wechsel Musik/FX

Spiel pausieren

LEANDER - GERMAN - PAGE 20

Tips & Hinweise Halten Sie Leanders Schwung aul, indem
Sie den Joystick fiir den Bruchteil einer
Sekunde in die entgegengesetzte Richtung bewegen, in der er
liuft. Dies hilft ihm, auf kleinen Plattformen und Vorspriingen zu
landen und bewahrt ihn davor, sich Eisen-spitzen in den Hintern
ZU rammen.
Sehen Sie den Weg sich schnell bewegender Plattformen voraus:
Springen Sie, um auf ihnen zu landen. wenn sie sich auf Sie zu
bewegen. Springen Sie, wenn sie Ihnen am niichsten sind. dann
sind sie nicht mehr da, wenn Sie landen... und Sie kdnnten eine
biise Erfahrung mehr mit einem Speer machen.
Merken Sie sich die Gewohnheiten Ihrer Feinde: in Leander
gehen die Feinde keine Zufallswege.
Verwenden Sie Thre Miinzen weise: Kaufen Sie keine extra-
vaganten Waffen, wenn Sie nur eine Riistung fiir zwei Hitpunkte
haben. Was niitzt die grofite Waffe einem toten Helden?
Wenn Leander ein Leben verliert (solange es nicht sein letztes ist),
kehrt er auf den Bidschirm zuriick und blinkt fiir ca. 5 Sekunden;
wiihrend dieser Zeit (falls er nicht gefangengenommen wird), ist er
segen feindliche Schlige immun - doch diese Speere kénnen ihm
immer noch eine Menge schmerzvollen Schaden zufiigen!

LEANDER - GERMAN - PAGE 21
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Die Kénigin-Spinne
Um die Kénigin-Spinne zu besiegen und den Teleport-Schliissel

aufzuheben, miissen Sie zuerst ihren Kopf, dann den Schwanz und
zuletzt ihren Leib zerstéren.

Gigantischer Otler

Dieses Geschopf muf viele, viele Male getroffen werden. Ein
Schlag seiner Klauen jedoch, und Sie fluchen ganz schin!

Thanatos

- T H 5
Sie miissen ein kraftvolles Schwert haben, bevor Sie auch nur
hoffen kiinnen, Thanatos zu besiegen.

' LEANDER - GERMAN - PAGE 22

GARANTIE

Die Diskette(n). die mit diesem Produkt geliefert werden, sind
dahingehend garantiert, doB sie karrekt lauffahig und frei von allen
Erscheinungen des Virus' sind. Es liegh in der Verantwaortung des Kaufers,
diz Infekiion diases Produkts mit einern Virus' zu verhindern, der das
Produkt immer am Laufen hindemn wirde. Psygnosis Lid ersefzt kostenlos
alle Disketten, die Herstellungs- oder Duplikationsfehler aufweisen. Salche
Disketten sollten direkt an Psygnosis Lid zum unverzdglichen Ersafz
zurdckgeschick! werden.

Psygnosis Ltd in keinem Fall Verantwortung oder Haftung fir "Virus'-
Schaden, die Immer dadurch vermieden werden konnen, daB Sie den
Computer fir mindestens 30 Sekunden ausgeschaltet halfen, bevor Sle
dieses Produkt laden. Falls Disketten durch elnen “Vinus' zerstort worden
sind, senden Sie sie bitte direki an Psygnesis Ltd und legen Sie £2.50 bei.
um die Ersatzkosten zu decken. Wenn Sie beschadigte Produkte
suriickschicken, senden Sie bitte MUR DIE DISKETTEMN an Psygnosis Lid.

Autoren
Design, Codierung und Grafik ......Andy Ingram & Jon Burton
Design zusatzlicher Kreaturenn.........................Simon James

MUSIK & FXoononrorieeeeeeeiceeesierissaneeenene 1iM Wright, Lee Wrright
e e aieas s s Matthew Simons & Jon Burton
Handbuch Inhalt & Design.......ccoeeevecererercceeenenenn . Nik Wild
Broduzentssssaiiismmesunmmssspeotaye Hiding
QA eeoeeeeeeeeeerrrnee e enenenenen.@reQ Duddle, Chris Stanley

e s as Nick Burgombe: &-Jarmie
Dank an Chris Wylie, Martyn Chudley & Dave Jones
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WARNUNG

Es ist strafbor, das Utheberrecht
vafiatzende (ilegale) Koplen disses
Computerprogramms zu verkoulen
zu vemmisten, 2urm Vekouf creubeten
odar auszustellen oder cndarswie
U varraliben. Zuwidernondalnds
werden strafrachlich verfolgt

Jegliche Information uber Pirateria

sollfe weitergegeben werdsn an: PIRATERIE

The Feceration Against Software

Theff - 0044 528 660377 IST DIEBSTAHL!

COPYRIGHT © 1992 PSYGNOSIS LTD.
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