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Woas bis jetzt geschah...

Sie befinden sich auf einer Mission der Friedenseinheiten der
Planetenvereinigung. Plétzlich wird Ihr schlimmster Alptraum
Wirklichkeit: Vor Jahren waren Sie der einzige Uberlebende des
Sternenschiffs Avalon 1. Damals waren lhre Komeraden das
Opfer der schrecklichen MASCHINE, die die Herrschalfi der
Galaxie an sich reifen wollie. Sie suchten viele Jahre nach einer
Vergellungsméglichkeit und zerstérien am Ende den machtigen
Feind. Miemand rechnete mit einer Riickkehr der dunklen
Michie, aber...Die alten Erinnerungen kommen wieder hoch, als
Sie die letzie Machricht eines schénen Madchens hiren: Sie rief
verzweifelt um Hilfe, wihrend die Schergen der MASCHINE
ihren Heimatplaneten iibernahmen.

Wieder einmal filhren Sie, als Bren McGuire, die Friedens-
einheiten in eine entscheidsnde Mission, um die Macht des
Bosen in alle Ewigkeit zu zerstoren,

Die Kampfer der Friedenseinheilen haoben die neueste
Waffentechnologie zu ihrer Verfigung:

Die Turrican Gefechtsriistung.

Ausgestattet mit vielen Waffen und mit dem Plasma-Strang,
der selbst bis in die verborgensten Gebiete reicht, verwandelt die
Turrican-Gefechtsrilstung einen einzelnen Mann in eine ganze
Armee. Finden Sie Ihren Weg durch 15 Level von zunehmender
Grafle. Sie beginnen in den biomechanischen Laboratorien der
MASCHIMNE, arbeiten sich vor in die tiefen Dungeons der Alien-
Queen, bis Sie am Ende Ihrem Erzfeind gegeniiberstehen.
Zagern Sie nicht, alle lhre Krafte einzusetzen...

Die Herausforderung
wartet auf Siel




SPIELSTART

Legen Sie die "Turrican 3"-Diskette in lhren Amiga und star
ten das System. In einer Einleitungssequenz wird zundchst die
Geschichte des Spiels erzahlt, Sie konnen diesen Vorspann
abkiirzen, indem Sie den Feuerknopf driicken. Um das Spiel zu
starten, klicken Sie mit dem Feuerknopf die Starttaste auf dem
Haouptauswahlbildschirm an.

Steuerungen
Sie stevern Turrican mit dem Joystick in Port 1.

loystick nach oben: Spieler springt.

Feuverknopf kurz driicken: Spieler schiefit.

Feverknopf gedriickt halten: Aktiviert den Plasma-Strang.
Mochdem Sie ein Ziel ousgewdhlt haben, lossen Sie den
Feuerknopf wieder los, um dus Plasma abzuschiefen. Trifft der
Plasma-Strang auf eine Wand, kénnen Sie daran hin- und her-
schwingen, wenn Sie den Joystick noch oben driicken. Um den
Strang wieder zu I5sen, missen Sie den 'Feuerknopf driicken,
wihrend Sie schwingen. Nun beginnt der Plasma-Strang zu blin-
ken. Wenn Sie jetzt den Joystick nach oben dricken, kénnen Sie
in jede Richtung springen.

Um dos Energierad zu oktivieren, halten Sie den Joystick nach
unten und driicken den Feverknopf 2 Sekunden lang.

Mit der Leertaste aktivieren Sie die Devosto-Gargantum-Bombe.

Driicken Sie die [F]-Taste, um das Spiel jederzeit zu
unterbrechen oder fortzusetzen.

Spieloptionen

Sie konnen die Standardeinstellungen von "Turrican 3% im
Optionenmenii  dndern. Hierzu wihlen Sie OPTIONS im
Hauptmenii, indem Sie dos Wart hervorheben und den
Feuerknopf driicken,

Spielmodus

In der Mormaleinstellung haben Sie 3 leben und 3 Continues
zur Verfiigung, Wahlen Sie den "Easy"™Modus, sind zwar lhre
Gegner einfacher zu besiegen, ober lhre Mission endet schon
nach zwei Welten. Solllen Sie "Manioc" wahlen, gibt es keine
verborgenen Exiraleben im Spiell

Schnellfever

Mormalerweise miissen Sie den Feuerknopf nur langsam
driicken, Turricon schiefit automatisch sehr schrell. Sollten Ihre
Doumen jedoch ous Stahl sein, schalten Sie den "Raopid Fire
Medus rubig aus.

Steuerungen
Sie konnen wahlen zwischen Joystick- und Joypad-Modus:
Joystick: Wenn Sie mit einem Zwei-Knophloystick spielen,
aktivieren Sie die SmartBombe mit dem zweiten Feuerknopf.
Joypad: Sollten Sie ein Mega Drive™ kompatibles Joypad
benuizen, kénnen Sie mit dem zweiten Knopf springen, und die
Smor-Bombe aktivieren Sie, indem Sie das Steverkreuz noch
unten und gleichzeitig den zweiten Knopf driicken,



Sound-Menii

In diesem Menii kénnen Sie alle Musiksticke dieses Spiels
anwéhlen und sie in bester Qualitat, chne verzerrende Sound-
effekte, anhéren.

Speicheroptionen

Driicken Sie den Feuerknopf, nachdem Sie diese Option her-
vorgehoben hoben. Dann werden alle Einstellungen auf der
Diskefte gespeichert und automatisch wieder geladen, wenn Sie
das Spiel erneut booten.

WICHTIG!

Um das Speichern der Punkte und Einstellungen zu ermogli-
chen, entfernen Sie den Schreibschutz. Stellen Sie sicher, dal
sich kein Virus im Speicher befindet, bevor Sie die Diskette
lodenl

Turrican 3 unterstitzt automatisch den gesamten Speicher-
platz lhres Systems. Sollten Sie iber mehr als 512K verfigen,
verkiirzt sich die Ladezsil. Auf Maschinen, die gegeniiber norma-
len &BO00 Maschinen Ober hihere Rechenleistung verfigen,
wird diese zusatzliche leistung von dem von Turrican 3 benutz-
ten Sprite-System outomatisch ausgenutzt,

Die Waffen

Turrican hat die Wahl zwischen drei Hauptwaffentypen, die
lhnen zur Verfiigung stehen, wenn Sie die drei unterschiedlichen
Symbale durch Berilhren einsammeln, sobald sie lhnen im Spiel
begegnen. Jede WaHe kann dreimal aufgeriistet werden. Weann
Sie eines lhrer Leben verlieren, werden |hre Waffen um eine
Siufe abgeweriot.

Plasma-Strang
Halten Sie den Feuerknopf gedriickt. Jetzt kann Turrican mit
seinem Arm zielen. Driicken Sie den Joy-
N stick nach links, rofiert der Arm
Bt linksherum, dricken Sie den
U’ﬁﬂi 'frr > Joystick nach rechts, dreht sich der
Arm rechisherum. Sobald Sie den

Feuerkknopf loslassen, wird das Plasma abgeschossen und bleibt
an jeder Wand oder Decke hiingen. Wéhrend Turrican an dem
Plasma-Strang héngt, kénnen Sie die Richtung wahlen, in die er
schwingen soll. Driicken Sie den Joystick nach oben oder nach
unten, verkiirzen oder verlngern Sie den Plasmo-Strang.Wollen
Sie den Plasma-Strang wieder lgsen, halten Sie den Feuerknopf
solange gedriickt, bis der Strang anféngt zu blinken. MNun
driicken Sie den Joystick nach oben, damit sich der Plasma-
Strang lést und Turrican hochspringt.

Zu Beginn ist der Plasma-Strang schon etwas schwierig hand-
zuhaben; mit ein wenig Ubung kénnen Sie mit diesem Hilfsmittel
jedoch erstaunliche Dinge ausfihren. Versuchen Sie, sogar fast
unmégliche Ziele mit dem Plasma-Strang zu erreichen.

Streuschul3:
Dieser StreuschuB ist besonders effektiv im freien Feld.

Laser:
Eine gute Wafle gegen starke Gegner.

AbprallschuB:

Eignet sich besonders, wenn sich Gegner oberhalb oder
unterhalb von Turrican befinden. Dieser Schuf prallt von
Wanden ab oder lauft an ihnen enflang.




Zielsuchende Rakete

Zuséitzlich zu den oberen drei Waffen verfiigt Turrican iber
eine zielsuchende Rokete. Sammeln Sie das Symbol und diese
Rokete wird automatisch mit dem normalen Schul abgefevert.
Sie sucht sich den néichsten Gegner und macht sich selbstandig

auf den Weg.

Smart-Bombe

Wenn Sie sich in einer hoffnungslosen Situation befinden,
von Feinden umringt, setzen Sie die SmartBombe ein. Sie zer-
stort nahezu alles auf dem Bildschirm.

Energierad

Wenn Sie sich ducken und gleichzeitig den Feuerknopf
driicken, verwandelt sich Turrican in ein fast unverwundbares
Energierad. In dieser Form konnen Sie zwar nur Minen legen
und Bomben in die Luft werfen, aber manchmal ist das Rad sehr
hilfreichl

Wenn Sie sich zuriickverwandeln wollen, springen Sie ein-
fach hoch. Sie kénnen sich nur fir eine gewisse Zeit in das
Energierad verwandeln. Diese Zeitspanne lesen Sie an der Linie
unter der Energieanzeige ab. Ist die Zeit abgelaufen, nimmt
Turricon outomatisch seine urspriingliche Form on. In jedem Level

erhilt Turrican eine neve Zeitspan-

ne fir das Energierad.

Extra-Container

In diesen Containern finden Sie Ladung fir Extrawaffen und
Zusatzenergie. An einigen verborgenen Orten finden Sie auch
Extra-leben.

Diamanten

Finden Sie Diamanten, erhalten Sie Bonuspunkte. Es sind
viele im Spiel versteckt, also suchen Sie danach, um |hre Punkte
oufzustocken.

. Ein Leben verlieren

Wenn lhre gesomte Energie verbraucht ist, verlieren Sie ein
Leben. Versuchen Sie also PowerUps zu finden, um lhre Energie
wieder aufzufiillen.

Level beenden

Um ein level zu beenden, suchen Sie nach dem letzien
Ausgang des levels. In manchen Fallen missen Sie besonders
starke Monster besiegen, um den Ausgang benutzen zu kénnen.

Welt beenden

Das Spiel ist in 5 Welten eingeteilt, von denen jede 3 level
hat, Am Ende jeder Welt zeigt |hnen =ine Statistik, wie viele
Diamanten und Leben Sie angesammelt hoben und wie viele
noch im Spiel sind.

Spielende

Sollten Sie alle Leben verleren haben, erscheint der Continue
Bildschirm, sofern Sie noch eines |hrer Continues haben. Wahlen
Sie JA, um am Anfang der Welt, in der Sie lhre Leben verloren
haoben, neu zu beginnen. Wiéhlen Sie NEIN, wird das Spiel
beendet.




Wie Sie ein wohrer Kampfer der Friedenseinheiten werden...

- Suchen Sie die einzelnen Levels sorgféltig ab!

- Extra-leben sind dberall verborgenl|

- Denken Sie daran, das Energierad zu benutzen. Manche
Gebiete kinnen nur mit dem Rad erreicht werden.

- Setzen Sie den Plasma-Strang ein, um versteckte Gebiete zu
erreichen.
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