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Apple sviluppd il protocollo multilivello
EppleTalk per implementare il trasferimento di
file, la condivisione di stampanti, e il

carvizio mail per tutti 1 Mac collegati tramite
l1°apposita porta, gia inserita nell'hardware

uffici in cui lo scambio di dati sulla rete
2 modesto! al massimo disci Macintosh e una
o due stampanti.
32 1l'ufficio & pill grande conviene passare a
EtherTalk. La rete EtherTalk fumziona in
modo molto simile alla LocalTalk, ma &
fornita solo con 1 pit welogi. Anche
EtherTalk richiede che ogni Macintosh abbia
il suo Irasceiver, ma goesto modello & pin
costoso rispetto a guello per LocalTalk.
L'ultimo tipo & TokenTalk: guesto era
abbastanza raro come tipo di collegamento
poilche weniva wtilizzata per collegare 1 Mac
al grandi calcolatori IEM.
AppleTalk & basato su IS0D/0SI (ma mon &
Ethernet) ed & stato swviluppato da apple
{gia per il primo Macintosh nel 19684}
secondo uno schema a liwvelli. Questi liwvelli
dovranmo gestire le trancaziomi di
Internetwork Routinmg, transiziome di dati e
Stream Service, & la completa condivisione
di file e stampanti.
Per aggiungere la compatibiliti con IEEE 802,
nel 1989 Apple aggiornd il protocollo
chiamandolo ARppleTalk Fhase 2 facendolo
Appoggiare su LLC.

poteva funziondale con CIe tipd
di culleqamentl fisici differenti. Il pii
comine 51 chiama collegamento LocalTalk, ed
& disponibile per ogni calcolatorse
Macintosh, anche i piit weecchi. Per

Per collegare tre o pid Macintosh o
pit stampanti biscgna dotarsi di

un dispositivo chiamato
Transceiver. LocalTalk & una
connessione relativamente lenta,
che si consigliava per gli
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Apple Filing Protogel & il protocollo di file sharing, creando
un'interfaccia nativa per le risore dei File System Apple.

I file Apple sonc composti da due strutture chiamate forks. On file
pud essere accessibile da Data Fork o Resurce Fork. Il dat forks crea
foile raw nel guale il resurce fork inserisce le informazioni di
sistema per la gestione delle icone e dei dischi.

BAF ASFE IIP ADSE

Printer Access Protocol Apple Talk Session Zone Information AppleTalk Data Stream
gestisce le connessioni Protocol gestisce le Protocol gestisce Protocol provvede alla
virtoali tra le sessionl dei liwelli relazioni tra i gestione dei canali per gli
stampanti e gli altri alti come AFP. Questo computer e i nomd host. E* on protocollo
Server. PAP & upsabto per protocollo rilascia delle zone dove orientato al controllo
trasmettere lo stato un identificatore 855l SOm0. Gli dell’invie e della consegna
della connessione e univoco per ognd indirizzi di rete in sequenza dei dati durante
coordinare il COTMEesslone & ne sono gestiti da la comnessione ©on un
trasferimento di dati. controlla lo stato. frame RTHP. controllo di flusso.

HEP

AppleTalk Hetwork AppleTalk Routing Table Maintenance AZF 1 1k
Binding Protocol Transaction Protocol Protocol gestisce le EPEE ela
gestsce 1'uso dei provvede al recapito informazioni di routing delle Eznt 1
nomi nelle reti affidabile dei reti di appleTalk. Questo = 5t95° .
appletalk, owwvero messaggi relativi protocelle scambia gli e
gestisce i nomi alle transizioni. indirizzi di rete conosciuti e I1707ANZ3
fellie directory e Utilizza una bitmap : L Condivisie 3

gli indirizzi ad per la gestione del acpessibilita. In AppleTalk Dﬂ;?lﬂtl
esse legati. Il AreTrEmTT i o Al Phase 2 il routing viene isldlE =
protocello gestisce controllo di flusso diviso quando vengono
1p ricerche dei dati proveniemti trasferiti solo i dati di rete
mediante broadcast. da protocelli per diminuire 1-overehead

superiori. dovuto all "update della rete.

s -l' int i é.' ;1 s Datagram Delivery Protocol prowwe

:ﬁPPilg . ;W IF;IEi i 39 51i51 11g, © il Touting con i livelli alti. Ci sono due tipi di
Iﬁu;ar:iﬂulirﬂlé UE::D p;rpﬁzp;zie E. ey e ungs e funo, Bacio

nodi appleralk usati da Datagram + Short HEeader: trasporta 1l indirizzo del mittente

n e del destinatario.

Dié;uer{lPrutucuit[DEEh. ﬂgzitgk e + Long Header: trasporta 1 indirizzo del mittente,
B “”“ut?lEEImi % gﬁp. e del destinataric e di tutti i nodi da percorrere.
Eiii;:amettizsit: E:anLCEJaEl AppleTalk PHase 2 supporta solo Long Eeader.

SHAP




Fu il primo tentative di
Epple di entrare nel mondo
dei computer palmari, e
dal punto di wista nom
commerciale fu un grande
successo. Tutti i suod
predecessori, infatti,
eranc considerati solo
esperimenti poiché eramo
molto complessi.

I1 Wewton era molto
semplice da usare, come
del resto tutti i prodotti
Apple, awveva una
funzionalitd awanzata di
riconoscimento della

SCTL a ed, inolire,
dotato di wna serie di
appligativi che
permettevanc la perfetta
integrazione com
Macintosh.

I primi Wewion awevano
alecuni difetti nel sistema
di ricomoscimento della
serittura che ne crearonc

fuesto palmare esordl nel
mercato nell'estate 12393
al costo di 799s5.

Anche se i problemi
venners risolti la sua

nomea ne ostaceld molto la
vendita tantoc che dopo 5
anni & 500,0000.000% spesi
nel progetto, guesto wenne
definitivamente eliminato.
Tuttora troviamo ancora
gruppl di programmatori
che si dedicano a
sviluppare privatamente il
progetto.

Ciopo una lotta di potere il nuowo
ZED (This Exscutive Officer)

John Sculley costrinegs Steve Jobs a
lagciare la dirazione della socista.
John Sculiey nei 1883 diede origine
ad un'ennesima rivoluzions
tecnologia: venne creato Apple

FireWire
- y

[1o]

Mewton, il primo Personal Dagital
Aagsiatent (PDA, guasto noms fu
propric coniaio da John Scullay).
Anche quesio prodotto era troppo
SNENZAI0 par | 8woi Tempi per cui
ebbe uno scarsissimo successo
commercials.



- RIGRIAMIATO

A John Seullay & dovuta anche [a
nazcita dalla Fire'Wire che vennero
inzarite nei Mac a partire dal 1985,
Mel 1990 Ia corea inarrestabile di
Microzsof® windowsE ha visto Appla
ridurre la quote di mancato fino al
200 (che poi alla fine dal dacennic
saranno 5%; ora, nel 2009, i rapporti
del IDC Tracker ci dicono che Apple
possiads il 7,68% del mercato)
craando una crigl finanziana.
Curants il pencdo d'assanza
obbligata da Apple, Steve Jobs fondd
MeXT Computer. Cuesta sociata
inizialments gra apinta dall’ala
tecnologia dai suoi computer, ma in
gaguito non mantsnne il livello di
vandita & =i avvid vereo il fallimento.
Mel frattampo anche Apple ai frovava
in pigna crizi 8 a corto di ides: chisse
& Steve Jobsa di ritornare; lui aceettd
comvincandoli perd & rilewars la
MeXT Computer @ ad utilizzars
MaXT5tap (il sistema cperativo
sviluppato da NeXT) come base par
le verzioni successive di Macintosh.
Il 6 agosto 1996 Steve Jobs ha
dichiarato dinanzi al mondo che

Microscft® aveva comperato il 795
delle azioni di Apple prevedendo un
accordo nel guale Macimosh doveva
inatallare, coms browser web,

Grazie alla tecnologia NeXT vanne
cragto iMac commercializzato il 1
agoste 18988, wn computer all-in-one.
Il 21 luglic 1999 Apple rlascio |a
primna versions di AirPort, owwaro un
dispositivo par la creazions di reti
sanza fili. Questo dispositive ara
bazato sul protccoll descritto nelle
specificha IEEE 802 11b e
conzantiva fine a 11Mbit'z di

Chuesti dispositivi vennero installati su
tutti | Mac con la possibilita di
acguistare stazioni sstames.

pguesta porta pud alimentare fino a 45W per cul la maggior parcte
di dispositivi portatili connessi ad essa non nepessitanc di

alimentazione.

Questa porta wenne implementata nuovamente da Apple mel 2003 con
il nome di FireWire BO0. Questa revisione porté 1°aumento dei
pim simo a2 8 & la welocitd sino a 786,432 Mbityss lasciandola
perd compatibile con la wersione precedente mediante un semplice
adattatore. Questa nuova specifica prevede una connessione
ottica fino a 100m ed una velopitd di trasferimento pari a 3,2

Ghitss.

Hel 2007 wenne anmunciata la costrozione di una moowa specifica
che, secondo alcune vocol, sard resa disponibile nel momento in
cul verra commercializzata USB 3.0. Lo standard nuoowve dovrebbe
essere ancora una wvolta un riwvale di USE (FireWiredOd raggiunge

velocita doppial.
Firewire sB00T (IEE 1934c-2006) & una versione di firewire con
connettore RJ45 in maniera da poter integrare i sui protocolli
per 1l'utilizzo di una LAN, dato che sono pid efficienti (e
costosi) di guelli normalmente wtilizzati.
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PROSSIMA
RIDLUZIONE

La HEXT

Computer &

1*azienda fondata da Stewve
Jobs durante la soa
assenza da Apple. Questa
azienda doveva cCreare una
muowa rivoeluzione nel
campo dell’informatica,
infatti per la costruzione
dei suoi computer cercd di
utilizzare le piti recenti
tecnologie sviluppate
nelle universitia e nelle
aziende. Alecune di gueste
tecnologie sono la
programmazione ad oggetii
e il disco magnetico-
ottico.

Nel-ottobre 1930 al CERN
[Conseil Eurcpedn pour la
Recherche Hucléaiore) Tim
Berners-Lee swviluppd
mediante un Hext Cube il
primo server World Wide
Web, e la relativa
applicazione client che

Browser. Tim Berners-Lee
ha ideato 11 primo
linguaggio di
formattazione con capacita
di collegamenti chiamato
HIML (HyperText Marrkup
Language) .




telefono

multimediale UMTS che
include una fotocamera
digitale da 3 MegaPixel,
un dispositivo Assisted
GE3 e un lettore
multimediale (le funzioni
di UMIS e Assisted-GPS
cono state inserite solo
nella versione 3G). Il
dispositivo, olitre ai
normali serwizi di
telefonia guali chiamate
ed SME, permette di
utilizzare servizi come e—
mail, navigazione web,
Visual Voicemail = pud
gestire una connessione
Wi-Fi.

Viene ::untrullai'u

‘-'I:hE:I'.TlJ mltl—tnuch an
sensore di movimento del
dispositivo
[accelerometro), una
tastiera virtuale, um
pulsante per tornare al
meny principals, due
piccoli tasti per la
Iegulaziunr-_- del wvolume,

*-'tatu di suoneria alloc
ctato di vibrazione ed uno
per lo standbys
spegnimento.

LERAMAC 05 XEIPOD

Mael 2000 Apple presamd Mac O5 X,
un sistemna cperativo basato au
MeXTStep nel quals venivano
integrati Unix & la samplicita di Apple.
Chuesto sigtema cperativo introduce
par gh utenti Non Serdsr Una nuosa
interfaccia chiamata Aqua &
I'ambéamta Clazsic cha ara un
amulators del precaedants sistema
{Classic verra ufficialments aliminato
il 26 ottobre 2007 con I'vecita di Mac
05 X 10.5 Leopard, che & il sistema

operativo attualmants usato nai Mac).

Appla con l'uscita di Mac OS5 X
rilascio anche le librarie Carbon par
parmeattars agli sviluppator di
aggiornare rapidameants | vecchi
softwars.

Meal 2001 Apple annuncia I'apertura o
una iimea di propri negaozi, gl Appis
Sitore. Clussti negozi avevano dus
principali obhisttivi: evitare un 'ulieriors
riduzione dal mercato & cetacolare la
vandita di cggetti da pane di terzi che
diminuivano la vendita di accessori
onginali.

Mello ste=so anno dell’aperura dai
negozi, Apple presentd anche iPod,
un lattore musicals digitale portatile.
Chuesto dispositive sra basato su
Hard Disk par cui aveva un'elavata
capacitd di meamorizzazions (S2GE).
Mel 2002 vennes presentato il nuovo
iMac G4 dotato di una bass
samiafarica & un maonitar TET
inmestato in esaa mediants un braccio
metallico.

Mel madesimo anno venne anche
prasantato un nuovs Computer
portatile: I'Book.

Mel 2003 venns aggiornato AirPont
sacondo le epecifiche IEEE B02 11g
piar raggiungars una veloeitd di
trasfarimanto di 54Mbitfs.

Mel madesimo anno Apple rivaluzicnsa
il marcato della musica creando un
accordo con cinque. tra ls maggiori

cass discografichs, par poter vendsars
la musica in un nagozio onling
chigmato iTunes Music Store. Quesato
a =oli 16 giorni dall’apertura aveva gia
vanduto 2.000.000 di canzoni (il 27
aprila 2000 iTunes Music Stora ha

vanduto la miliardesima canzona).

»—10.5 Leopard
3

Scrivania

Un posto ordinato per
lavorare. Leopard dona un
nuovo, splendido look alla f
Scrivania, mentre Stacks offre
un ottimo modo di
k— mantenerla ordinata.

Finder

)| Trattamento da star per i vostri documenti.
I| Visualizzate | documenti direttamente nel
. Finder e sfogliateli con Cover Flow. In pid, i
computer remoti sembreranno vicinissimi
grazie alla nuova barra laterale e a Back to

My Mac.
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La rivoduzione vera & propria di
quesio store & la poasibilita di
acquistare un brano a scli 0,90% o
I'imtaro disco a 9,905. Nel 2004 la
crigi finanziaria era superata ma la
quota di mercato i era assottigliata
ancora gino al 3%.

iMac G4 & staio dismesao il 31
agoaio 2004 con l'uacita di iMac G5,
bazato su PowerPC GE. Cuesto
nuowvo modelle, molie simile agli
odiemi, pone [intera logica del
computar nal retro dello achermo
TFT, creando uno dei computar pid
gilenzicsi a sotiili dal mondo.

Mellx 2005 vanne proposta una
NWova varsione ancora pid piccola di
iPod: lpod Mini che poi vama
madificato & chiamato iPod Shuffle.
Il & giugne 2005 Steve Jobs annuncia
che entro 2 anni wvarra abbandonata
la tecnologia PowarPC par passare
ad Imtal, ma comungua, grazia al
progetto Roeetta, tutto il software
varra neompilato per poter funziocnare
U Inisd®, creando un passaggio
indodora tra il vecchic & il nuowo
Mell'agosto 2005 viens anche
vanduto il primo mouss Apple con
doppio tasto (destro e sinistro).

Il 7 dicembra 2005 viens anche
presantato iPod Mano, chea
soatituizce momentansaments il Mini.
Il 12 otiobre 2005 viens preasntato
iPod Video con un display pid grande
& capacita maggiors &, come dics il
noma, la poseibilita di riprodumre
video,

L'ERA INTEL E IPHONE

A zoli otto mesi di distanza
dall’annuncio dalla conversions a
Imtal®:, il 10 Gennaic 2008 vengono
prasantati i nuowi modslli di MacBook
Pro & di iMac, con procesaor IntelE.
Mal 2006 Apple ragista ancha il
brewetio per il multi-touch, oweeno
una tecnclogia di scharmo tattile
sansibile al tocco di pil dita.

Il 8 gennaic 2007 Steve Jobs
presenta dus grandi innowvazioni:
iPhone a Apple TV. In questo stassoc
giormo visns annunciatc anche il
cambio del nome della socista da
Appls Computer inc a Apple inc.

Il 15 gennaic 2008 Apple presenta, in
maniara molto scenica, MacBook Air,
il portatile pid sottile al mondo.
Cuesto portatile & stato il primo al
mondo a poier essserns acquistato con
diaco & stato solido.

o

innowativo media center
prodotto da Apple nel
quale & possibile
archiviare e riprodurre
musica e video e mostrarli
direttamente nellc schermo
della TV.

Grazie ad aleuni
aggiocrnamenti, Apple ha
trasformato guesto
dispositiveo, che
inizialmente doveva
appoggiarsi ad un pe, in
un media center
completamente
indipendente. Solo negli
Usa, Bpple TV grazie ad um
accordo con le maggiori
case cinematografiche
(come WarnerBros) da la
possibilita di noleggiare
film (che saranno
scaricati da web), anche
in Full BD a costi
inferiori a guelli delle
grandi catene di moleggioc
(come BlockBaster).
Inoltre & stata agg:i.tmta
1a pnﬁs:l.hl_ll.ti [h. nam.gare

Esequn, f11rr|a'|'_1 di
YouTube.

i Tirme Machina N
CQuick Un salto nel passato. Ora il vostro Mac integra un
Cuardare per credera.

sistemna di backup automatico. Con un semplice dlic,
Guardate anteprime

Time Machine mantiene una copia aggiornata di
immediate a grandezza

tutti i contanuti del computer. Doveta ripristinare un
documenta? Time Machine vi porterd virtualmente
indietro nel tempeo per trovarlo.

. reale dei documenti senza

~ 'aprire un"applicazione.
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. IPHONE™S MULTITOUGH

COM'E FORMATO FISICAMENTE IL
TOUCH
Per permettere alle perscme di usare
in maniera semplice applicativi touch
un passo importante, seconde Apple, &
quello di permettere 1'uso di pii
dita contemporaneamentzs. Lo schermo
di iPhone, come goello di molti altri
towch, & composto da pellicole di
materiale capacitivo. In iPhone
queste pellicole sono disposte
cecondo un sistema di coordinate,
madiante un eircuito in grado di
poter leggere ocgni singolo tocco
nella griglia. Il materiale
capacitivo di cui & composto permette
solamente 1‘wsc delle dita e non di
pennini o gualsiasi altro materiale
isolante.
- Lo schermz di iPhone controlla il
I - tocco mediante dus sistemis
xadl Capacitanza reciproca {(Mutual
g - Capacitance) o Auto capacitanza (Self
| E : Capacitance). Questi due sistemd
v richiedono doe distinte pellicole. La
prima & composta da circuiti che
+_|.-||| 3] BTITE TE = 1=;'

17 e
k " e - ' =
.'!.EEF rilevano 1 eventuale stato dei nodi.

Il secondo strato & composto da molti
cingoli elettrodi che rilevano
anch’essi lo stato dei nodi.

COME IL PROCESSORE GESTISCE I TOCCHI

mlale N T mha el e Y Iy ml=t. r shale el Org 70 N T = a

inviang ad esso la posizione del tocco in maniera grossolana. Il software ora dovri interpretare il
tooco:

= dai circoiti il segnale arriva al processore;

# 1] spftware analizza le caratteristiche di eogni singolo tocco ovvero controlla 1 contorni e la
dimensions dell area interessata. Se nepessario il processore elimina le imporitd e definisce 11
tocco. Hel caso che si muowvano le dita nello schermo il processore dovrd caleolare la differenza
tra il punte di partemza e il ponto di arrivo analizzando il punto del tocco;

= 11 processore diretto dal software di gestiome determinerd l-azione fatta. 8e i dati amalizzati
non dovessero corrispondere a nessun comando iPhonme tratterd i1l tratto come accidentale, per cui
non esequird nessun comando SUCCEsSSivo.

Totti goesti eventi vengono gestiti da iPhone in maniera istantamea, ed infatti 1°otente non si
accorge di nolla.

ALTRO:

Altri dispositivi Multi-Towuch degni di nota sono guelli prodotti da Microsocfts con il progetto
Surface Multi-Touch computer System
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30 ))COME POTREBBE ESSERE |

Il circuito meltitouch & stato creato
mediante una griglia di 32 £ili
alimentati dalla tensione ai capi di 32
resistenze in cascata.
Per trasformare guesta tensions in
on segnale digitale sono stati
usati degli
amplificatori
operazionali in
configurazione
da
comparatore, che
confronteranno la
tensions della
cascata di resistenze
poste ai bordi della
griglia con untaltra
cascata di resistenze di
controllo che sara
alimentata con la medesima
tensione delle resistenze
applicate sulla griglia.

Tutti gquesti seqnali werranng poli multiplati
mediante una batteria di multiplexer digitali.

[16]



GIRGUITO DTUN MULTITOUGH?

Per regolare l'uscita di
ogni maltiplexer & stato
utilizzato un unico
contatore binaric con
velocitd scandita da un
generatore di clock.

I segnali sono in totale 64, i guali
grazie alla prima batteria di multiplexer
diventanoc 8, ma per dare un input al
computer me ne serve un altro. Allora
devo aggiungere un altro MUX che

stavolta sard gestito da un contatore

e guesto sard scandito da un clock

che sard 8 wolte pia weloce di

guello della prima batteria di MUX.

Contro:
oneroso da parte del
x computer, poiché dovra
Pro: 1 53 gestire via software 1
2 eCoTnomloo f ~ movimenti.




() STAY HUNGRY,

"Sono onorato di essere qui con voi oggi alls vostre laurss
in una delle miglion universita ded mondo. o non mi sono
miai laureato. Anzi, par dire la veriti, quesata & |a cosa pid
vicing 8 una laurea che mi sia mai capitata. Oggi voglio
racoontanvi tre store della mia wita. Tutto qui, nisnta di
eccazionale: solo tre storis.

La prima storia & sull'unire | puntini.

E’ cominciato tutto prima che nascessi. Mia madne

biologica era una giovane studentessa di collage non
sposata, & decise di lasciarmi in adozions. Ritemeva con
detarminazions che avrei dovuto essars adottato da
lauraati, & feca in modo che tutio fosss organizzato per
T
mioglie. Perd quando amrivail io loro decisero all’ultimo
minuto che avrebbero woluto adottare una bambina. Cosi
qualli che poi sono diverntati | miei geniton adottivi e che
arand in ligta d'attess, ricevettero una chiamata nel bel

miezzo della notte che gli dicewa: "C'& un bambino, un
maachietto, non previsto. Lo voleta woi?" Loro rieposeno:
“Coartamanta”. Pil tardi mia madre biclogica scopri che mia
madre non 8i era mai lwreata al college & che mio padre
non avewa neanche finito il liceo. Rifiutd di firmare le uitime
carte per I'edozions. Poi accettd di farlo, mesi dopo, solo
quando | misi genitori adotthvi promigerc formalments che
un giomo io =arei andato al collegs.

Dicig=zzette anni dopo andai al college. Ma ingenuamente
ne 2calsi uno alrettanto costeeo di Stanford, o tutti i
riaparmi dai miei genitoni finirono per pagarmi 'ammiagions
2 i corei. Dopo 88i mesi, non ruscivo a vedarci nessuna
vara opporunita. Non avevo idea di gusllo che avrai voluto
fare della mia vita & non vedevo coms il college potesse

[18]

aiutarmi & capirle. Eppure aro 1, che spandevo tutti quei
soldi cha i misi ganitorn avevano masso da parts lavorando
per tutta | loro vita. Cosi decisi di mollare & averse fiducia
che tutto sarebbe andato bane lo stesec. Era molio difficils
all'epoca, ma guardandomi indistro ritengo che sia stata
una dalke migliori decisioni che abbia mai preso. Mall'attimo
in cui mollai il college, potei anche smettere di saguira i
cors che non mi imarsssavans & comincia invecs a

capitare nalle classi che trovavo pil interesaant.

Mon & atato tutto roes e fiori, perd. Mon avevo pill una
cameara nel dormitorio, ed ero costretio a dormire aul
pavimenio delle camears dei misi amici. Guadagnavo soldi
riportando al venditora le bottiglie di Coca-Cola® vuota par
avere i cingue centaesimi di deposito & poter comprans da
mangiars. Uina wolta la settimana, alla domenica sera,
CARMmMinavo par satie migha attraverso ka citti per arrivane
fino al tempio Hare Krighna e avere finalments un buon
pasto: I'unico della ssttimana. Ma tutio gusl ehe ho trovato

saguando k& mia cunosita e la mia intuizions & risultato

aaa6le sanza prezzo, dopo. Vi faccio subito un esampio.

Diato che swevo mollato | corsi ufficiali, deciai che avrel

saguito la classe di calligrafia per imparare a scrivere cosi.
Fu li cha scoprii | ssgreti dei carattari aarif & aan asrif, della
differenza tra gli spazi che dividono le varie combinazioni

di lattara, di cha cosa rende grande una stampa tipografica

del testo. Fu meravigliceo, in un modo che ka scienza non
& in grado di offrire, perché ara artistico, bello, storico & io
ne fui assclutaments affascinato.




> TAY FOOLISH

Luli T LH =JETINE

capacith ipcgrafica. Se non aveesi mai lasciato i collage e

otato ol

non aveasi poi partecipatn a quel singolo corso, il Mac non
avrabbe probabilmants mai avuto la possibilita di gestire
caratter differenti o font apaziati in maniera proporzionale.
E dato che Windows ha copiaio il Mac, & probabile che
non ci sarebbe stato nessun personal computer con quelle
capacita. Se non avessi mollato il college, non sarei mai
rivscito a fraguantare gual corso di calligrafia e | pereonal
computer potrebbaro non avere gualls stupends capacita
tipografiche cha invece hanno. Certamenta all'epoca in cui
ano al collags era impoesibile unire | punting guardando il
futuro. Ma & dwentato molio, molto chiaro diec anni dopo,
quando ho potutc guardare all indietro.

Sono stato fortunato; ho trovato molto presto che cosa
amo fare nalla mia vita. Woz e io abbiamo fondato Apple
nal garage della casa dei misd genitori gquando avevo
appena 20 anni. Abbiamo lavorato duramenta e im 10 anni

che hai creato? Bah, guando Apple era cresciuta avevamo
assunio gualcuno che ritenavo avesase molto talento a
capacita per guidare 'azienda insisme a ma, & per il primo
anno le cose sono andate molic bene. Ma poi lg noatre

Team dei diretiori ai achierd dalla sua pane. Quindi, a 30
anni io ero fuori. E in maniera plateals. Cuello che era
stato il principals scopo della mia vita adulta era andato e
io ero devastaio da questa coza.

Mon ho saputo davwaro cosa fare per alcuni mesi. Mi
santivo come e avessl tradito la genarazions di
imprenditon prima di me - come se awesasi laeciato cadare
la figccola che mi era stata passata. Incontrai David
Packard & Bob Moyee & tentai di scusarmi par awver
rovinato tutto cosi malaments. Era stato un fallimanto
pubblico & io presi anche in considerazions l'ipotesd di
scappars via dalla Silicon Valley. Ma gualcosa lentamente

comncid & crascera in me: ancora amavo qusllo cha

CapD.

Mon ma ne accorsi allora. ma il fatto di essera atato
licenziato da Apple era staia la miglior cosa che mi
potesas succeders. La pesantezza del auccesao ara stata
rimpigzzata dalla leggerezza di ezsare di nuowo un
debuttants, sanza pill certezze su nienta. Mi liberd dagli
impadimanti conaantendomi di entrare in uno dei perodi
pil creativi della mia vita.

stato licenzigio, Come ei fa a venir licenziati dall’azienda
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Apple. E L aursns & io abbiamo una maraviglices famiglia.

D Meno cogi: "Se WiV ogn o come 20 fosse [

gicuraments una volia gvrel ragions” Mi colpi molio & da
allora, per ghi ultimi 33 anni, mi sono guardato ogni mattina
allo spacchio chiedendomi: "Se oggi foess Nultimo giomo
della mia vita, vomei fare guello che sto per fare oggi?™. E
ogni gualvolta la risposta & “no” per troppi giorni di fila,
capisco che o8 qualcosa che devea easere cambiato.

[20]

Pill o meno un anno fa mi & etato diagnosticato un cancro.
Ho fatio la scanzions alle sette @ mezzo del mattino &
quasta ha mostrato chiaraments un tumaors ned mio
pancraas. Mon sapevwo neanche che cosa fosse un
pancraas. | dottor mi dissero che s trattava di un cancro
che ara quasi sicuramants di tipo incurabile & che sarabbse
stato meglic 8e avessi messo ordine ned misi affan (cha &
il codice dei dothori per dirti di prepararti a morine). Questo
significa prepararsi a dire ai twoi figli in pochi mesi tutio
quallo cha pensavi avresti avuto ancora dieci anni di
tempo per diralislo. CQuesto sianifica essere aicuri che futio
@ia stato organizzato in modo tale che per ka fua famigla
sia il pid semplice possibile. Questo significa prepararsi a
dira i tuoci “sddio”.

Ho wisauto con il responeo di quella disgnosi tutio il giormo.
La sera tandi & arvata la biopsia, ciod il risultato
el arlE SheiuEiE ineanoo un Bndoscopio gia per |
mia gola, attraveres lo stomaco sne agli intestini per
inaarire un ago nel mic pancreas & catturare pocha cellule
ded mio tumore. Ero sotto anestasia ma mia moglie - che
ara & - mi ha detto che quando | medici hanno visto e
callula sotto il micreecopio hanno cominciato & gridans,
parché & saltato fuon che =i trattava di un cancro al
pancrags molto rarc & curabile con un imtervanto
chirurgico. Ho fatto lintarvento chinurgico & adeeso sto
bens.

Cuesta & stata la volta in cui sono andato pil vicino alla
miorte & apero cha sia anche la pid vicina par quakchs
decannio.



> TAY FOOLISH

Eraandoci pasaato attraverso posso parkani adsaso con Stewart a il suo gruppo pubblicarono van numeri di The
un po’ pill di cognizions di cavea di quando la mons amm Whaola Earth Catalog & qguando arrivarono alla fine dal boro
par me solo un concetio astratto & dini: parcorso, pubblicarono il numeano finale. Era pill o mano |a

meta degli anni Settanta & o avevo la voatra ata.

PERSON OF THE YEAR

Stewart Brand non molio lontano da qui, a Menlo Park, e
Stewart ci ha mesao dentro tutto il awo tocco poatico. E”
stato alla fine degli anni Seaszanta, prima dei personal
computar & del desktop publishing. quando tutto ara fatto
con macchine da scrivera, forbici e foto polarcid. E’ stata
una apacia di Googls in formato cataceo tascabila, 35
anni prima che ci fosss Googla: ara idealistica &
scomnvolgents, traboccante di concetti chian e fantastichs

[21]
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Apple Club

La mela come
paradigma della
programmazione

1l linguaggio LISP
nella implementazione
chiamata P-LISP.

GHOSIS

F-LISF

)

1331
REIGHTS

COPYRIGHT
ALL

IILISP

ra i linguaggi disponibili

per il sistema Apple Il non

poteva certo mancare il
LISP.

C’era grande fermento attorno
alla ricerca sull’Intelligenza Artifi-
ciale negli anni ‘80 e la disponibi-
lita di macchine a basso costo ha
contribuito di certo ad un migliore
inquadramento dei problemi che
la Al (Artificial Intelligence) ha cer-
cato di focalizzare e si prefiggeva
di risolvere. L’'uso di un linguaggio
adatto alla rappresentazione della
conoscenza e del ragionamento
ha fatto parte di questi febbrili studi
iniziali e sostanzialmente ne sono
emersi due: il LISP e il PROLOG.

I Tutt 1 inguaggr dell ’Apple (11)

IHC.

VEESIOH 3.8

T STEUEH

EL CHERREY
RESERUVED

Il LISP (List Processor) esisteva
gia negli anni ‘80 ed é un linguag-
gio funzionale e sostanzialmente si
basa sull’idea che le liste di ogget-
ti sono il modello di dati piu utile a
rappresentare le manipolazioni lo-
giche del pensiero umano. In realta
c’e sotto di piu ed esattamente la
teoria del Lambda-Calcolo, una ri-
Sultato della Logica Matematica fra
i piu interessanti del secolo scor-
so.

I PROLOG nasce invece proprio
attorno agli anni ‘80 e fa propri i
teoremi della Logica dei Predicati,
evolutasi dai primi risultati di Boole
che tutti conoscete. Il PROLOG é
sempre un linguaggio logico fun-
zionale, come il LISP. ma basa la
sua implementazione sul principio
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di risoluzione di Robinson delle
clausole di Horn (anche qui non
conviene approfondire troppo).

Tornando al LISP si diceva che
tutto si fa con la struttura “lista”.

In LISP esistono due elemen-
ti fondamentali del linguaggio: gli
“Atomi” (che sono come i dati ele-
mentari predefiniti in altri linguag-
gi, tipo integer o stringa) e le “Li-
ste”. Tutto é lista in LISP, perfino le
funzioni che sono racchiuse in liste
assieme ai propri argomenti.

(1 2 3) e una lista; come si vede
gli elementi sono tre e sono sepa-
rati da spazi.

Per sommare due numeri si appli-
ca la funzione somma:

(ADD 1 2)
che da come risultato 3 (ovvio!)

In questo caso il risultato (il nu-
mero 3) non é una lista, ma é quel-
lo che si definisce un “atomo”. In
effetti le liste sono insiemi di atomi
e liste:

(12 (3 4))

ecco una lista annidata formata

da due atomi 1 e 2 e da una lista
(3 4) a sua volta formata da due
atomi.

Le liste possono essere lunghe a
piacere, ma ovviamente ci si scon-
fra con le capacita della macchi-
na.

Nel LISP non esiste un vero e pro-
prio programma ma un “ambiente”

*CATALOG
OISE WOLUME 25¢
+E

IamImmITmamr
O T T

dove l'utente definisce le funzioni
e costruisce mattone dopo mat-
tone tutta la logica di trattamento
dei dati. Alla fine una funzione di
partenza (una specie di main() del
¢) da avvio all’esecuzione. Ci sono
owviamente delle funzioni predefi-
nite come quelle matematiche ele-
mentari e quelle indispensabili per
manipolare le liste.

Ad esempio:

(CAR '(mela pera albicocca))

Restituisce il primo elemento del-
la lista alla quale e applicata (in
questo esempio restituisce ‘mela’).
La funzione complementare alla

i CAR
|
i CAR

MELA

1l catalogo del disco
con il software della
Gnosis Inc.

Siamo in una sessione
di lavoro e ci stiamo...
divertendo un po’...

'CMELA FEREA ALEBICOCCA
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Come si presenta al
boot I’Apple Lisp
versione 1.0

CAR si chiama CDR (pronuncia
“cudar’) e restituisce la lista epura-
ta del primo elemento.

(CAR (CDR
ca)))

‘(mela pera albicoc-

restituisce ‘pera’ che e appunto il
CAR déella lista risultante dall’elimi-
nazione dell’elemento ‘mela’ dovu-
ta all’applicazione della funzione
CDR.

NOTA: l'apice prima della lista e
semplicemente il costruttore di li-
sta.

Una cosa che appare subito evi-
dente anche nellultimo esempio
che abbiamo riportato e che nel
LISP proliferano le parentesi, al
punto che a volte sono un vero in-
cubo per i programmatori! Esiste
anche un acronimo della sigla LISP
che ha a che fare con questo ele-
mento del linguaggio, ma in questo

momento non mi sovviene...

Le implementazioni

Anche per il nostro Apple Il si
sono visti gli interpreti LISP, come
ad esempio questo che presentia-
mo nell’articolo e che € prodotto
dalla GNOSI INC. nel 1981 (siamo
alla versione 3.0).

L’interprete (il LISP é sempre in-
terpretato), si chiama in esecuzio-
ne con il comando BRUN LISP. vi-
sto che l'interprete é un file binario
che risiede sul floppy della distri-
buzione.

Oltre allinterprete il floppy con-
tiene un editor utile a produrre dei
testi che poi interpretati diventano
il programma vero e proprio.

Una sessione di lavoro con l'in-
terprete consiste nella definizio-
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ne delle funzioni che permettono
la realizzazione dell’elaborazione
che ci si e prefissati e nel salvatag-
gio dell’ambiente (in P-LISP viene
chiamato “World”) attraverso il co-
mando SAVE seguito dal nome del
“programma’”.

Owviamente P-LISP non é l'unica
implementazione del linguaggio
disponibile per il sistema Apple II.
Un’altra, abbastanza diffusa da
quanto ci consta e quella rilascia-
ta da JA7CZL (e la sigla di un ra-
dioamatore). Quella che abbiamo
trovato in giro per i vari reposito-
ry Apple é la versione 1 datata 31
maggio 1980.

Questo interprete € abbastanza
uguale al P-LISP, anche se cam-
biano le prestazioni e la modalita
di funzionamento delle funzioni di
base. Sul disco originale si trova-
no numerosi esempi caricabili ed
esaminabili tramite I'editor rilascia-
to assieme al programma. In realta
“Apple LISP” sta al P-LISP come
l'integer BASIC sta all’Applesoft; si
ratta cioé di un interprete poco piu
che didattico.

Aldila della effettiva utilita del
LISP come linguaggio di sviluppo
per applicativi, rimane la notevole
valenza didattica di un interprete
sostanzialmente uguale alle im-
plementazioni di tipo professiona-
le che girano su macchine UNIX.
Con questa disponibilita di linguag-
gi Apple si e sempre dimostrato un
sistema all’altezza delle aspettati-
ve scolastiche fino al livello univer-
sitario e oltre.

[Sm]
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Emulazione

[ mondi virtuali
a volte possono
essere molto
realistici...

Figura 1.
Lo splash screen del pro-
gramma appena lanciato.

AppleWin 1.14.2

= Enhanced Apple /fe Emulator:

Introduzione

ppleWin e forse il piu

classico emulatore per

la piattaforma Apple I di-
sponibile in ambiente Windows in
un comparto applicativo dove non
mancano i tentativi di realizzare
‘la madre di tutti gli emulatori Ap-
ple II”. Quello che preferiamo noi,
inutile dirlo, € Virtual Il ma e dispo-
nibile solo su piattaforma Mac, per
cui giovera “accontentarsi” (si fa
per dire) a coloro che utilizzano il
piu diffuso sistema operativo mo-
derno per PC, cioé appunto Win-
dows.

L’emulatore, giunto alla versio-
ne 1.14.2 (rilasciata nel 2008) nel
momento in cui scriviamo, viene

mantenuto da un certo Tom Char-
lesworth che ne ha ereditato il
sorgente dai progetti precedenti.
Il bello dello sviluppo Open € pro-
prio questo: la possibilita di partire
dal punto dove altri hanno lascia-
to e “forkare” (brutto vero?) verso
nuovi orizzonti a tutto vantaggio
degli utilizzatori finali.

Nel file history che classicamente
accompagna i programmi open e
free, troviamo il dettaglio delle mo-
difiche fatte dall’'ultimo mantainer
a partire dal novembre 2002, oltre
alle altre notizie relative ai credits
dovuti ai collaboratori del proget-
to.
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L’installazione non richiede alcun
lancio di un programma specializ-
zato e si limita a richiedere la co-
pia della directory di rilascio in un
punto del file sistema a scelta. Il ri-
lascio contiene pochissimi file (ap-
pena sette) fra i quali si trova il file
di help in formato chm, il file ese-
guibile e una immagine di un disco
master necessaria al boot.

Configurazione e uso

Una cosa strana che notiamo su-
bito € la mancanza dei classici file
ROM, immagini delle memorie di
sistema. Praticamente tutti gli emu-
latori sono costruiti attorno ad una
architettura che simula I'hardware
del sistema reale, con gli indiriz-
zi di memoria “aperti”, nel senso
che come si procederebbe su una
macchina reale, € sempre possibi-
le sostituire le ROM di sistema per
aggiornare la macchina o ottener-
ne una completamente diversa.

Del resto il piu famoso emulatore,
tale MAME, ha portato questa idea
all'uso estremo con la sterminata
collezione di ROM che portano sui
nostri PC praticamente tutti i giochi
arcade costruiti nei mitici anni ’80.

Il fatto che manchino le ROM ha
una ragione: ovviamente sono ca-
blate nel codice. AppleWin emu-
la un Apple lle di default, mentre
€ possibile switch-are a differenti
macchine tramite il menu di con-
figurazione. Le macchine emula-
bili vanno dall’originale ][ fino alla
versione lle Enhanced (quella con

AppleWin Configuration Lz
128 Kb dl RAM e pI’O- Configuration ] Input I Sound] Disk I Advanced]
cessore 65C02). Man- _
Computer:  |Enhanced Apple //e L,
ca 'emulazione del //c ree ¥ nonalocel
Video:
\ .. Apple /7
(che e del tutto simile Serial Port hncAle /=
a”a VerSione enhan- Ethemnet Settings...
Ced) mentre tI’OViamO Monochrome Color...
Sorprendentemente Ia Emulation Speed Control
A . * Use Authentic Machine Speed
pOSSIbIIIta dl emu,are " Select Custom Speed (in MHz)
due cloni dell’Apple II: }
sono due modelli Pra-
Benchmark Emulator |
tev (un clone bulgaro).
Manca anche I'emu-
lazione della scheda _ k| _teda |
Z80, una mancanza 2%
... B AppleWin Configuration ?
che definirei gravis-
. ] Configuration | Input | Sound | Disk ~ Advanced l
sima e che di fatto
. . Save State file name:
dlmezza Il SOftware ISaveState.aws Browse...

disponibile per il siste-
ma della mela.

Save State Control
I” Save State on exit

Save State

| [F11 during emulation)

La schermata inizia-

Load State

| [F12 during emulation)

le e semplicemente
uno splash screen.

Clone:

In realta per far parti-

|Pravels 82

Pravets 84

=

re 'emulazione dlela

macchina si agisce

o]

Annulla

sul pulsante di start
caratterizzato dall’im-
magine della mela iridata, simbolo
di Apple.

L’uso della toolbar e spiegato mol-
to bene nell’help allegato. L'uso é
molto semplice comunque: si tratta
di configurare opportunamente la
macchina tramite il tool di configu-
razione, scegliere una immagine
del floppy di boot e ‘inserirlo” nel
drive 1 e infine “accendere” il siste-
ma con il pulsante “mela”.

Fra i tool osserviamo la presenza
della modalita “full-screen” che da

Figure 2 e 3.

Due pagine delle opzioni
di configurazioni, davve-
ro ricche di possibilita.
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Using the Toolbar

F1 -- Help:
Displays the help file that you are currently reading.

F2 -- Run/Reboot:
Starts the emulated machine if it is not currently running,
or reboots it if it is currently running.

F3 -- Drive 1:
Selects a disk image file for drive 1.

F4 -- Drive 2:
Selects a disk image file for drive 2.

LI ENPSNC

F5 -- Swap Disks:
Swap the disks in drives 1 and 2.

ad
'Y

F6 -- Window /Full Screen:
Toggle between Windowed and Full Screen video mode.

F7 —- Debug:
Displays the actual assembly language instructions that
the emulated machine is executing.

F8 -- Configure:
Allows you to customize the emulated machine, and the

% [ol|L

yvour PC's input and output devices.

fornisce una impressione piu reali-

Figura 4. stica di trovarsi davanti ad un siste-
L’help e molto curato e

B ol 1112 Apple lle reale; comoda anche

la possibilita di operare uno switch
fra i due dischi (il numero 1 diventa
il 2 e viceversa). Esiste infine an-
che un debug (che non e il caso
di approfondire) utilissimo ai veri
appassionati che vogliono carpire i
piu intimi segreti di funzionamento
del software Apple.

Dal punto di vista dei segnalatori
visivi 'emulatore si concede solo
due finti led che spiano il funziona-
mento del floppy drive corrispon-
dente e il led del caps-look.

Parlando del file di Help possia-
mo rassicurare sulla completezza
dello stesso e sul dettaglio osser-
vato soprattutto per le funzionalita
tecniche piu particolari. Vi troviamo
ad esempio una dettagliata descri-

way the Apple's input and output devices are mapped onto

zione dei tipi di immagini
floppy supportate e addirit-
tura sul come trasferire da
immagine a disco reale e
viceversa.

Per il miglior utilizzo
dell’emulatore e comunque
necessario avere una co-
noscenza, almeno super-
ficiale, del funzionamento
della macchina Apple. Ogni
home computer infatti fa un
po’storia a se per quanto ri-
guarda i comandi del siste-
ma operativo e le modalita
di interazione con la mac-
china, oltre alle consuetudi-
ni di utilizzo.

In rete si trova una collezione di
dischi niente male ed € possibi-
le provare I'emulatore con gli ap-
plicativi sviluppati per il sistema
originale fra i quali spicca la ricca
collezione di linguaggi di program-
mazione (come l'amico Salvatore
sta dimostrando nella serie di ar-
ticoli dedicata proprio ai linguaggi
dell’Apple) e non mancano i giochi
per gli amanti del genere.

WinApple e un classico del genere
emulazione, proprio un programma
‘must have” che raggiunge quan-
to la maggior parte dei computer-
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Conclusione

emulatoristi puo desiderare. Certo
che la cura nei particolari e le im-
magini dell’hardware originale, ben
inserito nell’interfaccia, che cono-
sciamo in Virtual I, qui non sono
nemmeno accennati.

Un programma onesto quindi, che
fa quello che promette, ma che non
mette “sotto le dita” la sensazione
di avere un vero Apple lle “...come
Dio comanda’.

[L2]

69



Jurassic News - Anno 4 - numero 25 - settembre 2009

A colloguio con 1
lettori

BBS

Posta

Da Luigi

Salve, sto cercando materiale
pratico su una piastra a micropro-
cessore denominata Mark-I (una
CPU Z80 e vari altri chip di inter-
faccia). Non riesco a trovare asso-
lutamente nulla...

Risponde la redazione.

Purtroppo non e facile aiutar-
ti con le poche notizie che ci dai.
Bisogna inoltre considerare che
questo tipo di piastre, molte sem-
plicemente dei controlli industriali,
erano abbastanza comuni prima
del ‘90, quando le classiche CPU
come appunto lo Z80 e il 6502,
sono stati sostituiti sul piano indu-
striale dai controller programmabili
di tipo PIC.

Pubblichiamo comunque il tuo
appello sperando che qualcuno ne
abbia sentito parlare.

Immaginiamo tu abbia gia prov-
veduto a postare un messaggio
nei newsgroup specializzati, co-
munque se qualcuno sa di cosa
sta parlando il nostro amico puo
scrivere direttamente a lui:

Lusav@ymail.com

Da Silvano

... a parte i complimenti per la ri-
vista vorrei trovarvi piu articoli che
trattano di hardware e di come

espandere o aggiustare i vecchi
sistemi.

Rispone la redazione.

E’ una richiesta che ci € perve-
nuta gia altre volte e purtroppo
la risposta che possiamo dare é
sempre la stessa: non abbiamo
Sufficienti risorse di collaborazione
per ampliare le sezioni piu “core”
della rivista, cioe quegli articoli che
richiedono moltissime ore e molta
esperienza per essere comunicati
con sufficiente approfondimento.
Siamo in pochi e facciamo quello

che possiamo... Sorry.

Da Defconb.

... quello che non mi piace di Ju-
rassic News é il taglio un pochino
troppo teorico che tralascia la parte
piu interessante per chi si occupa
di home computer: utilizzarli.

Risponde Salvatore.

Ciao Defconb, qui siamo a De-
fcon 3, livello di attenzione medio...
A parte gli scherzi, se ho capito
bene tu sostieni che JN dovrebbe
insegnare alle persone ad utiliz-
zare il personal computer che ha
recuperato.

E’ una tesi interessante e che
per la verita un pochino facciamo
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gia. Normalmente si pensa che chi
si occupa di retro computer se la
cavi piuttosto bene con le macchi-
ne di calcolo, non trovi? Comun-
que ci avevamo pensato a una
rubrica che insegnasse le cose di
base che un nuovo utilizzatore do-
vrebbe sapere subito per mettere
in funzione il sistema e digitare i
primi comandi. Se la cosa va in
porto (speriamo entro quest’anno)
aggiungeremo un’altro tassello im-
portante per la nostra filosofia: fare

Le statistiche di Jurassic News

in modo che le persone non si libe-
rino dei vecchi home ma continu-
ino ad amarli e a conservare con
essi un pezzo della loro memoria,
oppure che trovandone uno in sof-
fitta non lo buttino semplicemente
nel cassonetto ma venga loro la
curiosita di vedere come erano
“arretrati” genitori e Zzii.
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I primi due volumi della collana
editoriale Jurassic Books sono
disponibili sul nostro sito web




