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Benvenuto nel mongo delle scommesse clandestine! Misurati con

The Executioner; Heavy Metal e Chain Man Eddie, delinquenti senza scrupoli. Ricorria
qualsiasi forma di combattimento - arti marziali, boxe tailandese - e fai uso di
qualsiasi arma che ti capita sottomano: coltelli, barre d'acciaio

0 barili di birra. Ricorda che non sei mai al sicuro...

potresti non uscire vivo perfino dalla folla!

Incredibili grafiche, sequenze digitalizzate da reali

scene di combattimento.
Una sfida brutale e appassionante!

C64
AMIGA

PC
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Programmed by Teque London.
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GIOCHI RECENSITI IN
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76
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82
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CIVILIZATION (PC)
CLIK CLAK (AMIGA)

DEATHBRINGER (PC)

DEVIL CRASH (MEGADRIVE)
DYLANDOG (C64)

FIRST SAMURAI (AMIGA)
GALAXY FORCE 2 (MEGADRIVE)
GOLDEN AXE 2 (MEGADRIVE)
HEIMDALL (AMIGA)

JERRY BOY (SUPER FAMICOM)
LEANDER (AMIGA)

MERCS (MEGADRIVE)
MICROPROSE GOLF (AMIGA)
MILLE MIGLIA (AMIGA)
OUTRUN EUROPA (C64)

POLICE QUEST 3 (PC)
ROBOZONE (C64)

SMASHTV (C64)

SONICTHE HEDEGEHOG
(MASTER SYSTEM) 54
SPACE BATTLE GOMOLA
(MEGADRIVE)

SPACE WRECKED (PC)
SPOT (C64)

52

74 8 7 -;"‘?_,

UESTO NUMERO:

STAR WARS (NES)

SUPER GHOULS ‘N’ GHOSTS
(SUPER FAMICOM)

SUPER KICK OFF

(MASTER SYSTEM)

SUPER SPACE INVADERS
(AMIGA)

TIP OFF (AMIGA)

TURTLES - THE COIN OP (C 64)
TV SPORTS BOXING (PC)
VOLFIED (C64)

WARM UP (AMIGA)

WILD WHEELS (PC)

WWF WRESTLING (NES)

MPUT
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DIVERTIMENTO PORTATILE 92

La recensione pil veloce del mondo per la conversione di
Sonic e Lucky Dime su GameGear...

g R 12l £ 5 W
ARCADE 96

Dragon’s Lair Il questo mese fa la parte del leone - noi perd
stiamo aspettando Starblade...
SR 7 mSVRan I

BOARD GAMES
Qual modo migliore di iniziare il 1992 se non con la
recensione del Gioco dell'’Anno?

Si ringrazia Fabie D'Italia per averci fornito
I'immagine di copertina,




EDITORIALE

Ora so come si sente Michele Giordano. Questo
mese dovrei scrivere qualcosa che spieghi che
con questo numero C+VG compie un anno, che
fino a oggi abbiamo riempito 7783,8 metri
quadri di carta con recensioni, anteprime e un
sacco di altre cose riguardanti i videogiochi, e
che abbiamo tutte le intenzioni di continuare
¢osi.

Poi dovrei ringraziarvi per tutte le
lettere che ci avete spedito in negli vitimi
dodici mesi, e ricordarvi che qui siumo sempre
pronti ad accogliere i vostri suggerimenti.

Infine dovrei parlarvi del regalo che
troverete sul prossimo numero, ma che per il
momento rimane imprescindibilmente top
secref.

Dovrei, ma quando arriva il momento di
scrivere queste righe il cervello va in tilt, e
I'unica cosa che viene in mente é di augurarvi
buon divertimento ¢on le prossime pagine...

LE ICONE DI C+VG

in ogni recensione i commenti sono accompagnati da un
simbolo che indica sinteticamente il parere del recensore
riguardo al gioco in questione.

Un commento "esclamativo” non pud che
riferirsi a un gioco superiativo:
generalmente si tratta di un programma
tanto bello che non dovrebbe mancare a
nessuna collezione di software.

Mah...

- Il punto di domanda indica i dubbi del
recensore nei confronti del gioco: si
tratta di uno di quei programmi che

P4 avrebbero potuto essere perfetti, ma
mostrano purtroppo qualiche difetto.
Cio non vuol dire che sia orrendo, ma
andrebbe provato prima di un eventuale
acquisto.

per farsi due risate.

Fabio Rossi

E I'ora della punizione!

Il gioco presenta grossi difetti tecnici, di
inventiva o di giocabilita, e non dovrebbe
essere preso in considerazione se non

VAI DI PERCENTUALE!

Quando recensiamo un gioco su C+VG lo analizziamo a dovere...

GRAFICA GIOCABILITA’ | PUNTEGGI

Ha un bell'aspetto? Gli sprite

sono adeguati al gioco in cui si

trovano?
Lo scrolling e ultrascattoso o
megafluido? Questa voce

riguarda l’aspem pil esteriore

del gioco recensito.

Piu orecchiabile & la musica, piu
realistici sono gli effetti sonori e

maggiore & il punteggio sotto
questa voce.

Qui viene indicato se un
gioco e divertente e
coinvolgente.

Piu il voto ¢ alto, piu il gioco
e... da giocare!

LONGEVITA’

Ci giocherete per mesi e
mesi o lo riutilizzerete ben
presto come sottobicchiere?
Date un'occhiata alla
percentuale di longevita e lo
saprete!

90+ Un C+VG HIT! Un classico: da
comprare assolutamente!

70-89 Un gran bel gioco che non &
diventato un HIT! solo per un pelo.
Dategli comunque un'occhiata.
50-69 Un giochillo discreto;
consigliato ai fan del genere.
40-50 Oh mamma! Un gioco-
delusione da lasciare sugli scaffali
dei negozi.

15-39 Bleah! Regalatelo al vostro
peggior nemico.

0-14 NO COMMENT!

GLOBALE

La voce piu importante. Non & una media degli altri
punteggi, ma li piglia comunqgue in considerazione - in
altre parole vi dice se un gioco & bello o no.
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