


WINTER GAMES

Ora che la morsa del freddo si & fatta piu intensa ci
sembra quasi doveroso propinarvi una ventata di ghiac-
cio. Stiamo parlando di Winter Games, i giochi olimpi-
ci su ghiaccio che cosi tanto successo hanno avuto
presso i patiti del Commodore 64. Dopo i soliti ecce-
zionali sette giochi la rivista vi offre la maniera di vin-
cere qualche medaglia d’oro. Beh, se dovesse essere
di bronzo niente di male! Per chi ha un po’ di tempo
e d’attenzione da dedicarci ecco la scoperta dell’Ami-
ga, il nuovo maximicro uscito dagli stabilimenti Com-
modore. Infine, dopo una raffica di news, la maniera
per vincere a Gyruss. Vi pare poco?
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pag. 11 Le nostre classifiche: Usa ed Europa. Il me-
glio della produzione software apparso in questo enorme
mercato.

pag. 12 Winter games: i giochi olimpici. Una lunga
competizione su ghiaccio e neve alla conquista di un
pugno di medaglie.
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pag. 18 Incontri ravvicinati con Amiga: quando |l
computer raggiunge risultati e prestazioni degni di un
professional.

pag. 25 Quick Data Microwafer Drive: una manie-
ra intelligente di leggere i dischetti. Velocita e precisio-
ne per fare del vostro 64 un “‘super”.
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visamente nella quiete dello spazio succede qualcosa
di terribile...
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le vostre inserzioni per scambiarvi, vendervi e cercare
programmi.




CAMPAGNA D'AFRICA

Con questo gioco hai la possibilita di provare la tua abilita nella caccia agli aerei, ai carri
armati ed ai convogli nemici, nella guida di un carro attraverso un campo minato ed infine
in una battaglia all’ultimo sangue per la supremazia sul territorio africano. Potrai infatti si-
mulare un’ipotetica campagna di guerra in cui dovrai mostrare doti di strategia e di azione
per riuscire a sconfiggere i tuoi nemici. Durante la campagna ti saranno utilissimi lo ZOOM
per vedere la consistenza delle forze armate negli avamposti nemici (segnati con le bandieri-
ne) e la RADIO per intercettare messaggi o per cambiare direzione di spostamento.

JOYSTICK PORTA 2

SPARO inizio partita
Fi rumore scoppi/fine partita
























































































