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NUMERO 14 - VOLUME 4
FEBBRAIO 1986
Una copia L. 9.000

Come leggere RUN:

Questa rivista e composta da due parti: la prima la state vedendo in questo istante ed e stampata su suppor-
to cartaceo, la seconda invece € contenuta nella cassetta che avete trovato alloggiata nel polistirolo. Sulla
cassetta non sono registrate parole o musica, ma segnali digitali che il vostro ZX Spectrum convertira in
programmi.

La rivista su cassetta e studiata in modo da fluire con continuita seguendo le indicazioni di “"FERMA IL RE-
GISTRATORE" e ““FAI PARTIRE IL REGISTRATORE'"'. Solo dopo aver caricato un gioco € necessario fer-
mare il registratore senza il messaggio ‘‘Ferma il registratore’’. Allo stesso modo per ripartire € necessario
riscrivere LOAD"" dopo aver resettato il computer.

Per facilitarvi la lettura: R per rileggere la pagina pecedente e Z per avere una copia su stampante della
pagina visualizzata.

Il materiale pubblicato, comprese le routines in L/M sono a vostra disposizione ed | programmi, ad accezio-
ne dei giochi, sono lasciati intenzionalmente aperti per permettervi di andare a curiosare nei nostri listati.
Potete quindi tranquillamente riutilizzare le nostre routine per la creazione di vostri programmi purche que-
sti restino di vostro esclusivo uso personale.

Con queste poche note vi auguriamo buona lettura...

SOMMARIO NOME BLOCCO
IR L v s e s TR L e S e A . N START
TN . i c s ns psnssssrarieni NG BRI 3888 - vicesnans s s TAMBURINO
RN I o i v o s e & e B e e 8 e 0 B L s v e d iR e e TOP SPIN
IR ¢ s s s L P S R L R R VS PR I I SR E e 5N B wh GALILEO
B e s o 4 Bt i i, e e T e e A e i R N A R e s v A INCUBO
BRI = s s s A O BRI s e e B e A BISOUND
N LRSI . o G siell s allahM aisels eineial alnl. esalas ROM 4
PN A R REEMEEE IR~ s oo™ Coilh ook R oo i K e B S R DR g o RILOCATORE
B T I e ns e tun kD B e i e ek ek . i e i v 5 T PAINT INIT
e e . T T T . S T AT HALLEY '86
BAG Ts O1IS00R OI8EC . CO0RIZ, QO8EEN. o IUABE | GG QOB 38 BASIC 14
SRR N L endd. . . igatichd. orenl . DRGICL gitanud. - Jdenaiial . oliaral DESIGNER
BRI R R R o oo min e s R e e R S S & R £ A 8 BDF

B BRI o acie A i i R e e e el R S e CARATTERI
FARARTIEE FNIEY . e i i e A s TR A R A h A s e CALCULATOR
BOEE NUCLERERE . . . - ..o it Th i ha s BEIGED. i 0a b vih aalh o v a5 o eim ot b e BASE
SURN-FISA . . .. A sisedd o D3 conBEAE: BN «. 4 4.8 dpebadd anailendl . ZIA ROSA
B L i o i e e s . S e B e s i S VS ESE ER E o IF-15

X Spectrum e un marchio registrato della sinclair research LTD.
RUN e un periodico indipendente per | possessori di ZX Spectrum
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A proposito di Lasernet....

Dopo mesi e mesi di notizie spezzettate, finalmente possiamo mettere le carte in
tavola: a partire da fine aprile sara finalmente operativo questo nuovissimo servizio te-
lematico. Il punto centrale di tutta l'operazione e il Telesoftware, ovvero la trasmissione
di programmi tramite la linea telefonica e, piu precisamente, via Videotel.

Oltre ai programmi, della qualita che e sempre stata il nostro vanto, troverete mol-
to, ma molto piu materiale di quello che potreste solo immaginare. Si parla infatti di
decine di migliaia di pagine da consultare in base ai propri interessi: dalle ultime noti-
zie sui computer, ai corsi dedicati ai singoli microprocessori e linguaggi per passare
poi ad un super reparto dedicato ai vostri problemi e messaggi. Il tutto rigorosamente
in tempo reale. Il tutto deve essere visto per poterlo capire in tutta la sua potenza, quin-
di vi aspettiamo numerosissimi alla Fiera di Milano nei padiglioni della SIP (saremo loro
ospiti). Stiamo tutt’ora definendo i particolari relativi al costo dell’abbonamento e dei
Modem e ve |i comunicheremo tramite posta. Mandate le vostre richieste di maggiori
informazioni all’indirizzo che trovate in quarta di copertina e, se avete inviato la scheda
del referendum telematico le riceverete automaticamente.

Preparatevi perche fra poco si parte ed abbiamo intenzione di andare veramente
forte... Non lasciatevi scappare quest occasione per incominciare a vivere nel futuro:
il mondo della TELEMATICA.

NEWS

Tutto muta e tutto si trasforma, eppure lo spirito con cui si affronta la giornata e
sempre quello. Anche nel nostro mondo, quello dell'informatica, sembra sempre che
debba succedere chi sa che cosa ed invece all’atto pratico nulla e variato.

| rumori e le voci di corridoio sono un po all’ordine del giorno e fin'ora ne abbiamo
sentite di tutti i colori: almeno quattro volte e stato presentato il programma piu bello
degli ultimi tre anni; almeno cinque volte hanno finalmente costruito e distribuito il com-
puter che tutti aspettavano ed almeno in sei aziende e stata progettata |'interfaccia che
dev'essere assolutamente acquistata perche indispensabile.

In pratica non e cambiato molto da due anni fa: ancora oggi si vende (e bene) lo
Spectrum, eventualmente rivestito da Plus, e oltre a qualche interfaccia disco-stampante
nulla di particolare ha cambiato la nostra vita col computer.

Una variazione invece d’'interesse generale ha interessato il settore prezzi: siste-
maticamente il costo dell’'hardware continua a calare mentre quello del software, ecce-
zion fatta per delle particolari produzioni a basso costo, e rimasto invariato.

Diverse case hanno presentato | loro nuovi mostriciattoli ma la stretta economica
sembra impedire la loro produzione definitiva: vedi Atari e Commodore. Di tutto rispet-
to invece la potentissima avanzata sul mercato inglese delle macchine targate Amstrad:
nel giro di due anni il volume d’affari ha raggiunto livelli record ed il numero di macchi-
ne in produzione non puo che avallare | sospetti che Alan Sugar ha deciso di imposses-
sarsi della fascia di mercato medio bassa. A questo proposito in Inghilterra gia si parla
di Alan Sugar come il novello Sinclair. Purtroppo in Italia é difficile reperire queste mac-
chine a causa delle solite difficolta dell’importatore - distributore.

Secondo noi quest’anno dovra passare prima che il mercato dia alla luce le tanto
sospirate macchine della nuova generazione ad un prezzo ragionevole, ma soprattutto
In versione definitiva.
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puEndo la orisi enecaehca mmeedra” Fuso i oani Dipo di
mezzo di razporlo ocrdinacio & & popolaions S&Ecac”
aumeniaiz al punio che e cilla” saranno cosiroile una
zopra Fallra, & la U guerras lermonucleares saura” scanuailo
e legai Jdi arawilas, come tarele & vigggiare?

E- propvio il probelema che dourele affronfzace in TOP
=FEIN.

La arands inuenzione dello scenzialo pazzo Evgeniu:s
Cicerus che =4cuila Fenergim rolaioria o permeliera” i
muotterui, mes per affrontEcs B oarauila” dourels semaora o
oyslich & SPeraEre.

Dicevamo dell inuenzione di Cicerus: e558 S0 basa S0 Un
princifio Ji fisicss il momenio 4 un Corpo rigido S0 ConsSerua
nel lempeao.

Fercio” vns unllsm che S impcine unE rol&32ione &ad oun
corpo,. esso canfinua & girare inforno al s=un asse per un
cerfo Tempo, dicisamo BEA Sed

DCCorre ':I_Uil"ldi ricaricare il mezzo 4i rasporio in
oppoarfune slazion i ritormimes 0 Cche, Quayds CaS0, =i
frousnag s=empre &2lla fine di percorsi Lorfuonss ed imeer i

Come =€ non baslasze lunao le slirade =i rovano allre
macchine, oresnn i 20 scienziEb come il cubo i Juce A
Elius. Boscanus, o & bipiramides di orislallo di Brunus
Mollemnus, o ancora ila pazeudopalla 4 Sleeden van Bulken,
ECCuun

Tulle auezle macchins hanno il ditello che =i manourano
can Aifficolla” percio” capilera” che Wi vergano addosso
cavsando Farreslo immedimio del voslro ueicalo,

Fermellctemi ora 4i spendere due parole soulla colonns
SonoraE del proar .

=z e nferaments scoriffa con EARAJIAEH el momsro

SCOrE0 & e musiche Sono acrcandizamenti di slooni beani poco
famosE: ma che @ ome Sono piaciul mollo ed ko pensalio di
nserichh i queslo prodramms che Solo per B aratica e
stala detinilo modlo Belln da auanh o hanno gis” visio,

E adesso buon divertimento.

‘Lf{fb r g

5@° | _ |

W‘; S f\\‘:“*/
_ & ™\

@° n 7 . . -
NO N RZIMUT NE

~\D

L] L L]
L ]
L ]
(Y
-

GALILEO

Sulla =cis di tanfs alless per & cometa Si Halley, RLUIN
b penszalo bene di @iotaco purtroppo un FOTin
rifardoe) nel rinfracciace & soddefta & altre migliaia di
corpd celesli nelluniverszo. Ebkbene =i, Galileo & un
complelo proarsmms Jdi aslronoamis, uns Ferla che
mancayva nells collezione di molli, non & uera?

MHon  aspellateui  arandissime cose  da questo
Progarammea, Che 20 rivolaes principalmente & letbori che
POSEeqq0na 9ia” qualche noions in maleria; es=n
mFEl vss un lingusagio molto fechico, & proprio per
quezio abbiamo penzalo di fare una SpieaaTione
brewmssima dei lermini usati nellfuso di GRLILED.

tormers” &l menn” principsls: fale

Imnizisma col dire che la Terra & desimentie diviss
] ST Tl B it emizlono SbGE lines,  chimmale
meErichizmi, ohe uniScond 3 poli & 1333 circonterenze ra
cui Fequalore), perpendicolan s meridian, che RT3 o E=Tu] g T
chimmale paraiisl,

Se provals & o auacdaEce un mAaeesEmondn, wvedrels gl

Aok lerresive diviso in sellari, derivani 43 quesls
divtisions. Cani lwogo =ul nposiro piansisa poon” esseres

individualao de dus coaordinsles:
LRTITULINE:  Farnaolo On =ens=o werlicalel  fra
Fequalors, che  wiens consideralo come  parallelo
crincifals, & i posio 8 individusre,

LOMGITUDINE: PFFarolo (grizzordale . slaunlla) bra i
e s s fr:-rl-:iarrus:r-fale il resntnch TUnN pEEesSgnd e
pressi oJdi Londral e i punto da individuarce. H

r:-rélf_:-':'f-:ir-:n, auando SELILED +oarmiscse o richisedes Un ors

seanila Jda GHMT, sianificsa che e2s
orEcio tondameniEie,

Imm=aainale ora unm =4era divisa come & Terra, ma
modio pig” arande: B sfera celesle,

In esza un punio viens individuatas 43 &l due Lipd
cooardinm e, in Tullao =imili & &GTodins & lonailudine.

A e relaliva &l fusao

ECLINRZIONE: Fanaoio +ra il punia & Fequalore delin
erm celesie toome {a iafifudine.,

IEHSIONE RETTA dindicaizm dus GALILED come REL
eacdo fea il mecidiano celesles fondamentale & il ponio
§

< DiHo

4
-

ool lonailudine,
T SEEgRCO cos e FRZIMUT accorrerehbera molls
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ELENCO DEI COMANDI DI ““GALILEO”’

TOT..... Mostra tutte le costellazioni SAT..... stampa la posizione di Saturno
COP..... copia lo schermo sulla ZX printer URA..... stampa la posizione di Urano
MAP..... cambia la rnaﬂ) : NET..... stampa la posizione di Nettuno
ESC.... torna al Main Menu PLU..... stampa la posizione di Plutone
SOL..... stampa la posizione del Sole CEV..... stampa la posizione di Cerere
LUN..... stampa la posizione della Luna PAL..... stampa la posizione di Pallade
MER..... stampa la posizione di Mercurio JUN..... stampa la posizione di Giunone
VEN..... stampa la posizione di Venere VES..... stampa la posizione di Vesta

MAR..... stampa la posizione di Marte HAL..... stampa la posizione di cometa Halley
HO..... stampa la posizione di Giove ENC..... stampa la posizione di cometa Encke

Ecco ora l'elenco delle costellazioni riconosciute dal pro-
gramma, <con le relative abbreviazioni stabilite dall'Unione
Astronomica Internazionale.

Andromedae AND Crater CRT Pavo PAV
Apus APS Crux CRU Pegasus PEG
Aquarius AQR Cygnus CYG Faracus FEE
AqQuila AQL Delphinus DEL Phoenix PHE
Ara ARA Dorado DOR Pictor PIC
Aries ARI Drago DRA Pisces PSC
Auriga AUR Eridanus ERI Piscis Austrinus PSA
Bootes BOO Fornax FOR Puppis PUP
Camelopardalis CAM Gemini GEM Pyxis PYX
Cancer CNC Grus GRU Reticulum RET
Canes Venatier CVN Hydra HYA Sagitta SGI
Canis Maior CMA Hydrus HYD Sagittarius SGR
Canis Minor CMI Indus IND Scorpius SCO
Capricornus CAP Lacerta LAC Sculptor SCL
Carina CAR Leo LEO Scutum SCT
Cassiopeia CAS Leo Minor LMI Serpens SER
Centaurus CEN Lepus LEP Taurus TAU
Cepheus CEP Libra LIB Telescopium THEL.
Cetris CET Lupus LUP Triangulum TRI
Chamaeleon CHA Lynx LYN Triangulum Australe TRA
Circinus CIR Lyra LYR Tucana TUC
Columba COL Monoceros MON Ursa Maior UMA
Coma Berenices COM Musca MUS Ursa Minor UMI
Corona Austrina CRA Octans OCT Vela VEL
Corona Borealis CRB Ophiucus OPH Virgo VIR
Corvus CRV Orion ORI Volans VOL
g et ——————————————————————————————————————————————————

In alcuni punti del labirinto, corrispondenti agli 1NCroci
segnati =sulla mappa, =1 aprono delle finestre che danno sul
vuoto: precipitateci pure, non &' dannoso: troverete anzi tre
enarmi cristalli, ai guali vi avvicinerete velocemente. Pilotate
la vostra caduta in modo da poter colpire uno di quest
cristalli. che quindil rivelera’ la propria natura.

I cristallil sono di tre tipi: guello a destra vi trasporta
seduta stante in un'altra finestra appartenente a&ad wuna zona
diversa; quello centrale ad wn incrocio differente, mentre
quello di sinistra vi fornisce un pezzo del robot che dovete
costruire 2 che, guarda casn, e’ copia di quello che infesta il
labirinto di1 gioco. Puesto robot va costruito secondo uno schema
ben preciso: r1edl, gambe. cosce, hacino, torace, braccia,
gomiti, avambraccia, mani e testa; se il pezzo di robot che wvi
s1 presenta innanzi segue 1 ‘'ordine di costruzione, colpitelo

ripetutamente e io prenderete: altrimenti ignoratelo e, finita
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la caduta nel wvuoto, vi ritroverete nel labirintn.

Lo schema complessivo del robot e’ wvisibile per qualche
istante all 1nizio del Qioco, ed 2 utilissimo per memorizzare
le sagome delle parti che compongono dl robot stesso; SR b |

vitale 1mportanza i1infatty saper riconoscere con sicurezza 1 vari
pezzl1 quando vi =1 presentanco dopo aver colpito 11 cristallo di
sinistra: provate a shagliare, e capirete il perche’ ...

DOUBLE SOUND

La seconda vitilaty musicale 1n grado di simulare un suono a

; : due vorCi.
Ecco un videogame che non va assolutamente giocato in fase :
E : z A differenza di muella appars:s =11 Mnumerr o SCOr=so, auest a
digestiva, 0 1n condizioni a1 salute tutt altro che buone, : : ' ' : :
. g routine permette di1 gestire note a sangerla o 3 doppira intensita
Una notevole concentrazione, colpo d’'occhio e refratta- it = s |
rieta’ ai1 giramenti di testa sono elementi 1ndispensabili per : :
. _ ) EFEcoo 1l ‘"elenco de tacsti da =sAare e MU W Er =] =it
poter oioccare a Incubo, game tridimensionale che piliacera

: . : : ; . pentagramma.
senz altro air nostri lettori amanti el Drogr ammal tipircamente . A

d azione.

5 = MUOVE VERSG 1L BRASED LA NOTA FPRINCIFALE

L'azione €1 svolge all "interno di un immenso labirinto, di- 7 = MUOVE VYERSD L 'ALTD LA NOTA PRINCIFALF
viso 1n zone colorate, del quale fortunatamente possedete una 4 + CAFPS SHIFT = MUNVE VERSD TL BASSO LA SECDONDA NOTA
mappa. Correndo per questa =erie 1nterminabile di corridoi, 7+ CAPS SHIFT = MUNDVE VERSO LAl TN La SECONDA NOTA
dovete evitare a tutti 1 “osti 1 “lmanere intrappol ati nel S = MUDVE 1L CULURSNORE 4 SINISTRA
Viecoll ciechlr el muallr v aspetta LM robnot poco amichevole; 8 = MUOVE T! CIRSNDRE A DESTRA
tornate il piu’ rapidamente possibile sui vostri passi 58 Vi = + [CAPS SHIFT = PAGIMNA & SINISTRA
dovesse capitare uno di questi sniacevoli incontri. 8 + CAPS SHIFT = PABINA A DESTRA



Fonendo alla stessa altezrza due note sulla stessa scala si
ottiene una pausa,.

Fer ottenere una ncota ad intensita’™ doppia e’ sufficiente
posizionare sul pentagramma la sola seconda nota (guella che si
ottiene con i tasti shiftati).

Buon lavoro
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SPEC PAINT

Un nuovo, potente programma di grafica viene ad aggiunoersi a
guelli gia’ pubblicati negli scorsi numeri della rivista.

PFuesta volta abbiamo pensato di addentare una mela in attesa
dello Spectrum 128, trasformando la solita versione 48K 1in un Mc
Intosh... a colori!

SpecFaint e’ infatti gestito a windows, come 1 migliori pro-
grammi che girano sotto sistema operativo Gem, e vede 1mplemen-
tato al suo interno un toolkit in grado di soddisfare tutte le
vostre necessita’ artistiche.

Dopo aver inizializzato la stampante (se 1 avete) con 1 appo-
sito programma e, dopo aver definito se usare la tastiera, il
joystick od il mouse, caricate SpecFPaint e wvi troverete
direttamente sul foglio di lavoro, pronti a scegliere una delle
opzioni del Menu principale, descritte in dettaglio gui di
seqguito, tramite la freccia che appare sullo schermo.

Fosizionatevil sull 'opzione desiderata, premete iltastodiscelta od il

pulsante fire, 2 un nuovo menu’ wvi S1 presentera’ per meglio
definire 1 'operazione da eseguire (fa eccezione, come wvedremo,
l ‘opzione DISC).

Iniziamo con definire gli attributi: COLORI vi chiede i wvalo-
ri da inserire, aprendo nuove window gquando necessario: lo
schermo si colorera’ automaticamente durante la fase di disegno.

Fer colorarlo senza dover disegnare, potete chiedere la
cancellazione dello screen, richiamando 1 'ozione VARIE del Menu
principale. Se wvolete Ink nero e Faper bianca, potete

posizionarvi su B/N invece di definire 1 valori uno per volta.

Il disegno viene eseguitc tramite TRACE: potete scegliere tra
penne a punta fine o grossa, con varie inclinazioni; oppure di-
vertirvi con lo sprav, anche aguesto disponibile in wvarie den-
sita‘. Molto interessante e’ 1 'uso del pennello, che oltre a1
caratteri predefiniti presenta anche una possibilita’ di
editing: oagni pennello si "sdoppia"” in True e Inverse, a seconda
dello stato del viden.

Per disegnare dovete spostarvi sempre tramite i1 cursori, pre-

mendo iltastoaiscelta quando volete lasciare la traccia sul foglio.

L‘opzione DISC s1 inizia generalmente ad utilizzare in questa
fase: DISC non ha attinenza con i floppy (ci speravate, wverno?),
ma e’ 1 abbreviazione di "diecharge": serve per abortire tutto
quello che avete fatto tramite 1 'ultima opzione definita. Fotete
addirittura "cancellare una cancellazione": se avete per sbaglio
rovinato una parte del foglio usando scorrettamente le“ window,
chiedendo DISC eliminerete la window ripristinando quello che vi
era dentro precedentemente. DISC non ha alcun effetto dopo aver
chiesto la visione inteqgrale dello schermo.

GRND (contrazione di "“ground") &’ invece il nome del menu che
permette 11 riempimento rapido di zone dello schermo delimitate
da linee chiuse. In questo menu sono presenti: tre opzioni, 1a
prima delle quali esegue un Till <semplice dell ‘area scelta
tramite 1 apposito rullo cursore. 11 secondeo tipo di fill =i
ottiene scegliendo uno dei trentadue disegni predefiniti (con
possibilita’ di editing), mentre 11 terzo si1 differenzia dal
precedente per il fatto che il riempimento e eseguito 1in XOR
sull ‘ultimo disegno tracciato.

La funzione INGRAND presenta tre possibili valori di ingran-—
dimento: x2, %4 ed addirittura xB8' In quest’ultimo caso potete
anche scegliere se mantenere la griglia di precisione.

In fase di ingrandimento avete un menu apposito, col guale si
definiscono i colori e 1o stato del cursore: ON per settare 11
pixel, DELETE per cancellarlo 2 INV.1 per 1’'inversione. Tramite
le freccine che trovate agli angoli dello schermo viene spostata
1l area di ingrandimento; la posizione del momento e’ data dai
due cursori situati sul lato alto e sul lato di sinistra del
foglio. Nell "angolo alto a sinistra c’'e’ invece un simbolo
formato da due quadrati: serve per posizionare auvtomaticamente
l area di lavoro nella parte piu’ alta e piu’ a sinistra del
foglio. Cambiare il wvalore di ingrandimento e’ possibile senza
dover tornare al Menu principale.

Veniamo ora alla gestione delle finestre video, richiamabile
tramite WINDOWS: definite innanzitutto Jla window sulla quale
volete lavorare:; tornate all "apposito submenu per scegliere cosa
fare della window, ouindi posizionatevi su "Ultima def." per
rendere operativa la wvostra scelta. "Tuttoschermo" considera
l " intero foglio come una window unica: cio’ permette ad esempio
una rapida rotazione del disegno, o una riduzione del formato.
Usate "Merge" per fondere piu’ windows in fase di "Sposta e
ricopia", "Moltiplica", ecc. Usate 1le windows anche quando
volete "specchiare" un disegno od una sua parte: chiedete di
girare 1 'asse orizzontale della finestra, quindi fatele compiere
una rotazione di 1/2.

Farticolarmente curata e’ I'opzione LETR, abbreviazione di
Lettering, che permette 1 ‘'inserimento di un testo all ‘interno di
un disegno. Con 11 submenu LETR dovete definire 1le dimensioni
ché volete dare ai caratteri; si arriva ad un massimo di 3x3,
ulteriormente ingrandibile tramite 1le windows. FPer scrivere
dovete posizionarvi su "Verso destra" o "In giu’'": vi troverete
di nuovo sul feoglio con un cursore da posizionare nel punto in
cui volete iniziare a scrivere. Premete <Enter> e scrivete; di
nuovo <Enter > per riavere il cursore libero e cosi’ wvia.

Si1 puo’ anche editare il set di caratteri presente nel pro-
gramma, modificandolo o creandone uwuno di propria fantasia,
salvandolo e ricaricandolo all ‘occorrenza. I1 submenu di Editing
ha nella parte alta del video due frecce che servono ad ottenere
il carattere da editare; 1 'opzione "Mistn" serve per definire un
set "standard"”, che e’ quello della Rom, o©o per trasferire,
tramite il "Window Copv", il contenuteo di una window all ‘interno
del charset: in questo caso viene effettuato wuwno scanning
orizzontale della finestra video da sinistra a destra., Le altre
due opzioni "Set" e "Carattere" offrono le stesse utilita’ per
l'editing, differenziandosi solo per il campo di applicazione:
rispettivamente tutto il charset od il singolo carattere.

Le operazioni "Origine X" e "Origine Y", che appaiono anche
nel menu FIGURE (v.), si riferiscono all 'allineamento del
carattere all ‘interno dell ‘attributo. Per le figure ogeometriche
questo allineamento =sara’ invece relativo al wvertice della
figura stessa. '

FIGURE e’ invece il submenu "geometrico" di SpecFaint; potete
disegnare quadrati, cerchi, triangoli, punti, raggi solo muoven-
do il cursore per lo schermo e "fissandolo" in mode adeguato.
L 'opzione "Elastico" serve solo per seqguire la costruzione della

figura punto dopo punto: la differenza invece tra "Linee" e
"Riga continua" e  che per avere le prime dovete sempre definire
i punti di inizio e fine; la seconda funziona invece come una
“"turtle down": il punto di inizio di una linea corrisponde a
quello di fine della linea precedente.



Altre opzioni "sparse" sono presenti nel submenu VARIE: pote-
te vedere 1nteramente la schermo senza le due linee di menu,
definire due tipi di griglie di precisione, cancellare il video,
cambiare 1 colori o leggere 11 messaggio di copyright. I1 cambio
del1 colorl &' possibille solo se e’ stata predefinita una window,
1 cui wvalori di Paper e Ink si riferisconc rispettivamente al
colore da cambiare ed al colore sostitutivo,

Veniamo infine ai due menu di fine lavoro. i | Drimo, TAFE,
serve a salvare 11 frutto delle nostre fatiche; naturalmente e’
possibile eseguire 11 relativo Verify, come pure caricare da
nastro un disegno gia® esistente. Usate "File seguente" per
verificare o caricare un disegno di cui non conoscete i1l nomes
dare <Break:> durarte le operazioni di input/output vi fa tornare
direttamente al foglio di lavoro. I1 Merae di due schermi wviene
normal mente effettuato in OR: se pero’ e’ attivo 1 'Over nel menu
COLORI, 11 Merge avviene 1n X0OR,

L'ulttimo menu che ci resta da amalirzare e’ HARDC, abbrevia-
2i1one di Hard Copy, che si occupa della stampa del disegno
realizzato: naturaimente la stampante deve PSSere stata
precedentemente i1inizializzata' Sulle opzioni di stampa non
c'e'molto da dire: solo wun accenno sulla Shape Copy., che
trasforma 1 colori in varie tonalita’ di grigio.

Come tutti 1 programmi di1 una certa complessita’, anche Spec-
Faint puo’ apparire inizialmente poco user—-friendly: impressione
che pero viens meno dopo pochi minutil dedicati alla
familiarizzazione con 11 programma stesso: 11 sistema dei menLl
gestiti a windows permette 1nfatti1 di eliminare la scomodita’
delle lunghe liste di tasti dedicati da consultare 1n ogni
momento. L ' unico limite che resta &’ dato dalle proprie abilita’
artistiche!

HALLEY '86

Nell "anno della Cometa non potevamo non presentarvi, oltre ad
un potente programma di astronomia, un wvideogame a carattere
spaziale, ed anche dei piu’ divertenti. Lo scopo: un "astronave
andata i1ncontro ad Halley rischia di dover annullare la missione
poiche’ 11 computer di bordo (i maligni dicono trattarsi di un
Commodore...) rifiuta di funzionare correttamente con grande
rischio per 1'incolumita’ dell ‘equipaggio; occorre dunque
atiLerrare su un asteroide ed andare alla ricerca dei ricambi che
permettano una rapida riparazione del calcolatore.

Dccorre innanzitutto evitare qualsiasi contatto con le
creature che si celano all “interno dell 'asteroide, poiche’, vere
zanzare spaziali, si nutrono dell 'energia che wvi permette 1la
sopravvivenza 1n un posto cosi’ inospitale. Vi sono poi alcuni
ordigni di difesa che si rivelano letali: ma potete sempre
prendere in considerazicne la possibilita’ di difenderwvi,
ovviamente consumando preziosa energla...

Dalla vostra parte alcuni utili aggeggi di alta tecnologia,

che permettono un’esplorazione piu’ veloce dell "asteroide:
innanzitutto i teletrasportatori, ognuno provvisto del proprio
codice; una volta entrati in wuno di questi scompositori

molecolari dovrete impostare il codice della porta di uscita:
risulta percio’ utile segnarsi su un foglio di carta i nomi dei
vari teletrasportatori man mano che 1i incontrerete.

Lomodita’ supplementare e’ data dagli scudi a controlleo di
gravita', wveri scooters per muoversi liberamente nelle viscere
del corpo celeste che wvi ospita: ricordate che non potete
scendere ca uno scudo in qgualsiasi momento, ma dovete
ridepositarlo in una delle basi che lo forniscono: un po’ come i
carrelli per 1 bagagli negli aeroporti...

Il movimento verso 1 'alto, oltre che tramite 0li scudi, e’
possibile solo se vi procurate uno dei cric che si trovano
sparsi per . 'asteroide; questi cric diventano operativi tramite
il tasto "verso il bssse", e si consumano con 1 ‘uso: lo stato
del cric (se lo possedete) e’ indicao nello Status Report nella
parte alta dello schermo.

Se cadete in qualche crepaccio non dovete preoccuparvi, dato
che la bassa gravita' non vi fa spiaccicare al suolo come accade
sulla Terra o in games come Nodes of Yesod: addirittura potete
controllare la caduta tramite i tasti destra/sinistra (od il
Jjoystick)

Un‘ultima cosa di cui e’ utile essere a conoscenza alcune
pareti dell "asteroide celano passaggi segreti... anche se non si
sa mal cosa puo’ esserci dall 'altra parte!
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MENU AD ICONE

Ecco a voi, fedeli lettori, un programmma che non vi fara
rimpiangere di non aver comprato un Mc Intosh.

Icon Driver (queslto £° il suo nome) e in effelli un
subdola tentalivo di imitare linterfaccia ulenle fossia il
melndo di colloquio uomo—macchina) del celeberrimo
compuler di casa Apple, permellendovi di definire dei
rmeny’ sU schermo guidali non piv’ da lediose scrille,
bensi’ da piv” immediale immagini in alla risoluzione
icone per Fappuniol, : _ i
In quesio modo polrele rendecs i voslii programmi piv’
piacevoli ¢ simpalici, evilande i solili lunghissimi elenchi
di opzioni & permetlendo aglh ulenti finah di vtilizzare il
ioystick al poslo della tastiera come strumenta di inpul.
'}gtt:i 0" pazsiamg alla descrizione vera € propria Jdel
progcamma, o medlico dei programmni, giacche” Jdopo di
questa infroduzione sono regislrali I DESIGHER (vedi
ol're) ed un pragramma di dimoslrazione,

Polele definire pa?ine grafiche ¢on 12 icone ciascuna,
e per oani icona il programma Yi rickiedera” a quale
fesln deve essere assogala, a quale linea di
programma o a quale subrouline in L1 deve sallare,
e allre case che richiederanne un po” di (empo. _
Tali pagine pcelranno essere richiamale nei voslri
programmi con due =ole islruziani: POKE b39G38,n (oue
n rapprezenta il numers della pagina) € RANDOMIZE
USR bBY2R3a, che slampa le icone ed aspella che una di
esc.e yenga <elezionala, sallando indi alla subrouline
pre=lahilila. |

Se duranfe la scella premereflz il Taslo H verra’
zoomala a [ullo 5cherm? I“ii:f:-na 5|tr cwi =i Lrova il
cursors, € verra’ mosiralo un [ealo espicalivo
slabililo in precedenza. _ _ : _ _

Per definire & siruffura di ﬂ?l‘u pagina €’ fornito vn
programma, il DESIGHER, tramile il quale usare quesla
r.c-teul-:nle (77 ilify dovrebbe risullacwvi molle pir
Zemphas,

Il CESIGHER € diviso in & opZiohi principali : :
La prima i consenfe di creare € cancellare le pagine,
oppure di maodificare la slruflura di una pagina
precedenfemente Jefinila, spedificando per ciascuna
dzlle 12 posizioni sullo schermo @ il numeroe dell’icona
che vi viene stampala, il sallo, il formalo (uedi ollre) ed
il lesto che verra” mostralo in aso di Z00M,
In cani paginag pus” essere inollre slampalo ur breve
testo =splicalivo nella riga infeciore, quesle come TUtli i
festi e lz wone 27 assodialo ad un numero.
Creards o nodifcande una pagina o programma
stampa W § dali delle varie posiioni di SChermo
alFinferno  della slessa; muovele con i lasli del
cursore Iz =crifla inversa Che apparira” €, premends
@, polrels inserire il nLowo vare
" formalo € un insieme di caratteristiche legate alla
asizicne di Schermo (effelli ~“specali™ ed allre) .
remzle H mentre creale una pagina per i significali
delle uarie sigle.

La =seconda opzione pecmelle di [ratlare le icone che
dourele ulilizzare. Polrele infalli disegnarle facimenle
e colorarle (in modo, ahime”, non allrettanto =smplice).
puesli s30n0 | comandi el rudimentale editor in medo
dizegno  grafico : B=cambima modo di scrillura
I(SET/RESET), 1i=pulizce lo schermo (allenzione,
perche’ cozi” facendo perdele irrimediabilmenie Iicona
sy cui slale laverando), C=passa al modo allributi, R
infine torna al menu” prinCipale. ‘
Modo atlribuli - dwrfte inserire per ogni Singolo
altribulo linchioslro, la farla, la luminosila” ed i
lampeqgiy; =ullo schecrmo avrele IMicona <onflinvamente
aggiornala ed i valori correnti dell"atlribulo che slate
modificando. g o=

Premendo ENTER ad una richiesla verranno mantenuti
i valori prezenti, R farnera” al modo disegno grafico €
P copiera’” i valori dell"allribulo precedenie a quello su
cwi slale _Rvorando .




La lerza opzione consente come al solilo di inserire,
cancellare o madi{i:are i tesli che il programma
geslizce. Se vorrele cancellare o modificare un leslc,
sul video =sara” slampalo il primo di €530, per
raggiungere quells desideralo usale | Azl cursore
lenenda conlo <he deslra & zinislra avanzano e
indietreggiano 4i #n leslo pec volla, su e giv” di diedi.
Fallo o™ premele Zero € I"operazione sara” compivla.
Sappiale inoltre @bbiamo dimenlicalo di dirvelo prima)
che [@h [asli vengono vsali anche duranie |l
Urallamenio delle icore, nel medesimo modc.

Lta uarla opzione moslra una pagina ma non il
cursore, onde eufare cne, scegliendo vna delle opzioni,
vyengand esequili acaderdaimente zalli a linee o
indirizz2: Ji memoria non desiderali wcon esili mollo
spesca  catastrofici). Terlete infatli conlo che gl
indiriz2i Sono in funzione del proaramma in cw infendele
nizerics i men)”, non 4=l E-EFIGHER che 2erve so0lo a
facilitare la defimzione J4i tesh, icone &cc..

La quirdla opzione =aluva il DESIGHER, il MAIN
5|pn::gran'nmnr:- L. M ¢che geslisce la slampa delle ragine,
il curzore 2CC.) € le MAPFE, ovuvero futlo cio” che avels
crealo ramile il DESIGHER (paaine, icone, tezli,
Duuimmenle non Sempre & necessanic salvare tulli e
Ire i Bloccke i 4ali, normalmente infath zaluerete =olo
le MRPPE (oo modificarts in =equilz) o MARIN + MEPPE
tquando aursle ferminato MU ¢ uvorrele inserirs
manu’ pel uaslro crogramnma)l. _

rusante il salalaggic FELITOR i fornira” Vindiciz2o
maszime Jella RAMTOR; prendelzne nﬂ}a perche” il
MRIN risiede doue nocmalments ¢ alocalo lo sfack
SENG Z9@. FPE&r CEiicars | meny dai woslri orogramia
doyurels dunque impostare CLERR indiriz2o : LOAD ©
COTE - LORE 7 CODE; Tullo cara” prorlo per essere
vegla (. oag. 7).,

La zezla ed ullima opzicine carica delle MAPPE saluals
i prece lznza per essers modificale,

Esaurile & spiegazioni “regolari™ ecco altuni consigli
ulili sopratiuflla a: piv” =maliziali.
Come azbiamo q@a” soillo tullo i programma ¢
guidabile sia Uramile « fashi del cursore sia ramife un
wyslick  kempslon;, =& qualcuns 4 v uyolzsss
SAHUnDEETE LI PrOICT M. sarebbe mollo
“oropfessanal” polsr usare 'a medesima rovline i
lzMurg per cani capporta Ira oo € combuler; pertanio

puc’  essend olile  cansscere come  lale  rouling
URZioNE.
zza legge confemeorzneansnte la lashiera ed il

eyl 2 pone in 5 tyles un valore diverso da @ s¢
la " dir€zione coctizpondente e allivala, aliriment
azrera ¢ byle, £ ricliamabile con RRANDOMIZE USSR
BSUYGE, ma € necessano chiamaria lmeno wna wella
prima d=lMuzo perchs” deus wericare [2 presenza
Jeliinferfaccrx joystick, :
Shoindirizzi dei S bylez sono : bS5:308 (2in) BSS531 ides)
BSS32 (giu) BSS33 (5U) bSS3Y (firel.

Polele uzufruire di un wlile enlry roint che sinula un
PRUSE @ che pud’ e=sere inler-olla fram®e il joyslick
::l;:gg:pt-_sg.s:an, sintends); per chimmarla 4dale RANDOMIZE
o Q;J':32¥3-

come  wedrele uno degli effelli piv’ piaceucli che
permelle di evidenziace Uriiona quando | CUrzors i €7
Zopra £7ana oornics lampeggianie che circond= Ficona
stezzx, E possibile ridefinics i nallern J4i [Qls cormics
Pokande un qacalliers UG a parlire dalla iocazicne
tﬂffchau

el DESIGHER, allorche” wiene slampala una pagina,
=i puc” ofleners un COFY sulla Z2X Printer premendo C,
Per posizionars ur:e teslo in un luoga desideralo sullo
schermo (diverso da quello slandacd), dovele premere
CRPS + 1, che F{a spavire gli apici di INPUT, inserire
CHR$ 22 '+ CHR$ riga + CHR$ colonna + il teslo tra
aPici.

Can questio Jouwremmo avsre E‘init-:n,, speriane vivamenis
di non averyi ridotli alle siremd; quanda vi sarele
ripresi 4alle =lato comaloso a cui queste prolisse
istruzioni v avranno ceclamente porfalo, polrele
g'_aricar% il dimoslrativo regisliatls immediatamenis dopo
Ji queslo,

Con ezso polrele rendervi meglio  confo  delle
possibilita” di questa ulilify, che sopralivlio in campo
educalivo sono mollo vasle,

Dopn il dimostralivo & regislralo il DESIGHER, ¢
fortunalamenfe dopo non e nienl"altro che abbia a
che fare con [ullo queslio.

Aspelliamo <on  ansia  programmi ICon

_ O N driven,
mandaleceli ¢ 22 saranno belli i bulleremo via.

B i o b e sl g M g g g s e by b M e phg g S e Bl e Y g b g o o 5 0 3

"

¢ ok =k =k =k =k ok ok ok ok ok ok ok ok K K K ok

piy [~ ay
. . . "
o LN RN
g S
s N}
e i >
*1-.‘4’- l.‘..&‘\ = = ..
h —_—
"-..
N LY P
sl * oenls " oenlr toenlle T oonllr s
* .*..]_..-_. s%l® s & L . .*..1_..*_.

’
ﬂ:k:k:#:k:k*#ﬂbk*********%

BRACCIO DI FERRO

Eccovi un simpatico nadaget sul quale sfoogare 1le vostre
energie muscolari: vi accorgerete infattl dil come si1a imprudente
=fidare a braccio di ferro un apoarentemente 1ndifeso IX

SFECTRIIM,

Fer giocare e’ sufficiente '"pestare" alternativamente due
trastl1 a caso 11 piu’ velocemente possihile; se sarete abbastanza
velocil potrete hattere 11 nostro campione, ma attenti: wvi fara’

lettearal mente sudare!
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EDITOR CARATTERI

Queslo programma coima sSecondo Noi
indifferente lacuna del softuare Speclrum: non
esisliono in _ commercio  programmi _ dedicali
esclusivamenle alla creazione di sels di caralleri.

La possibilita” di coslruire o modificare senza molta
falica dei sefls di _caralleri e’ la carafterislica
prinCipale di EDITOR CARATTERI, e siamo convinli che
dopo il solifo (ma brev quensatu caso) periodo di
pralica d'uso sarele slupili dalla sva versalilita“ e
acilita“ d'utilizzo.

Dopo il caricamento € qualche istante di inizializzazione
il programma presentera” una gradevole schermalta di
lavoro. A sinistra vi € il promemoria delle opzioni, a
deslra il sellore elaborazione con due visori.

Il visore principale serve a disegnare il caratlere ¢ ad
elaborarlomenire l"altlro consenle la visione dello
slesso a grandezza “naturale”.

una non

Nella finestra del menu’ e presente anche lYindicalore
del set che =i sla =saminando o cosfruendo, sel che
chiameremo ‘correnle” & che viene slampalo nella parle
bazza dello schernm:a.

Infine. =ollo al visore principale, vi ¢ Findicalore del
modo di dis.e3no. ; i
Il programma consenle uso conlemporaneo dei [aslhi
cursore £ del jouslick kempslon. Per CUi, OUE Sia
richieslo Fuso dei tasti 5,6,7,3 & @ & sollinfeso che
=i passa vhlizzare anchs il joyslick.

Venizms ora ad llustrare l&2 varie opzioni di questia
piccola ma preriosa vlilily:

(R) MOSTRA: Fermelle di porlare sul vizore principale
ur caralters dal =zetl corrente pe- polerio esaminare €
modificare, Basla premere A, posizionarsi col cursore
=ul carallere =cella e premere @ 2 ENTER. _
=ul visare principale aprarra” il caralleres, ngrandifo
i mado da facilifacrne la mod ficz = Felaboraziones.



(B) CRMBIR MODO: commula il modo { sel o resel ) con
cui zlale disegnando =ul visore principale. Infalli se
premefe B in modo sel il cursore lascia una lracdia, s¢
in modo resel cancella la lraccia sollo di €550,

() MEMORIZZA: quesla gpzione frasferisce 0" Che Si
rova sul visore principale al carallere € al 2el da voi

L% N E'It i-

(D) RUOTA: Il carallere ingrandilo nel vizore principale
viene ruafala in senso orario di 98 gradi.

(E) LOL TA: IV vizore principals viene capouallo,

(F) SPECCHIR: Il wisore principals vizne sozlifuilo dalla
Uz immagine riflessa.

(3) INHUVERTFS: Inuerle 1 pizsls z<tiall & aon Jel
carallere,

(H) CARAMBIR SET: 4 consente di cambiace il sel
corrente Ura i 4@ che il programma fiesce a geslire.
Tasl S e & avanzant € relrocedone divn sel, b e 7
di qualtlro cef=, @ =oeglie il sel, P slampa il sel che €7
in quel momenio sulla Schermo.

(I) CANCELLA: Pulisce il visors principale. E° ulile
quando si deve disegnars un nuoys carallere 4opo
averne memoriz2alo und <on C.

) CARICH: Tarica d4ei sels a parlire dal sel
zcelt- Polele anche 2cedliere il carallere  J47N0izio
caricamento,nel caz¢ che ! zel che vodliale caricare
non cia completo, Attenzinne a non caricare dali oltre
lal Yaczirg el - polresle rovinare la schermala di
AT o

(K) SALVA: quesla opzicne 7, forse, la piv” polente di
EDITOR CRARATTERI.

Polele infalli salvare piv” sels di caralleri in una
uolfa sola o solamente parle di un sel.

Cio” che pero” {a di queslio programma una cosa a se’
slante e’ il fatlo che polele salvare i sels in modo che,
quando vorrele usarli, dando emplicemente
LDF;D”r_mn]e"CODE essi verranno avlomalicamente
caricali alla locazione specificala al salvataggio!

Di oani sel salvalo, se richiesle, vengono fornile delle
>okes che serviranno ad abililare i sels una volta che
i avrele caricali in memoria nei vosici programmi.
Abilitate un sel, il compuler usera’” lale sel per
SCrivere! _ . oo

Per salvare piu” sels, specificatle i limili del gruppo g{i
sels da salvare, per salvarne uno prendele come limili
lo slesso sel & scegliele i caralleri da salvare.

(L) COPY: Esegue una copia dello schermo su
stampante.

Il pregramma e’ proletlo con una routine di ON ERROR
per permellere Iinferruzione di operazioni abilitale per
sbaqlio ed evilare errori vari.

Usale quesla comodila” per uscre da situazioni
difficollose,

Ad ogni modo polrele adallare il programma alle vosire
periferiche premendo M. Il programma Si fermera” con
un errore di “STOP slalement™, e il listalo sara”
ranquillamerfs accessibile.

Per far ripartice il programma dale GO TO 1, non RUN ¢
La conuersions del programma per uvnila” a disco ¢
slampant: che non s@No la 2> Printer € FRlphacom 32
non € un® impresa  facle, in quanic ECLITOR
CRRATTEFRI vsa roulines in LA7M per il SAVE con falso
headzr & per il COPY a 24 colonne. |

Se i perverranng akbaslanza richiesle pubblicheremo
un arbhicole sullFar3oment o,

L ullima coza che ¢i resla da dire € che, subilo dopo il
programma, sono presenti ben 27 zel di caralleri che
polrele tranc&_liltamente; carficare £ modificare <on
EDITOR CRARRTTERI, oltre che, nalturaimente,
uliizzare nei voslii prografimi.

Mandaledi cio” che rinscirele a fare: siamo ansiosi di
vedere nuoyy =els!
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BASE NUCLEARE

In qualche posto, in gualche momento... gQualcuno giochera’'!

E voi1 siete i fortunati giocatori di "Base Nucleare", un’'avvin-
cente lotta contro il tempo (e non solo quello!') con lo scopo di
entrare nella base che da’ il nome al programma, ed interrompere

la produzione di energiasjs

L2 strada che porta al reattore riserva
sorprese per.colose: il nemico cerchera’ di impedirwvi di
riuscire nel vostro intento, e ogni volta che verrete colpiti o
entrerete a contatto con gqualche ammasio gassoso vagante, parte
dell ‘energia che permette il funzionamento della vostra macchina
da guerra verra’ assorbita per riparare 1 danni; e’ ovvio che,
terminata 1’energia, la vostra fine sara’ poco gloriosa e molto
s~oppiettante. I1 numero dei caccia a disposizione del giocatore
e’ wariabile a =seconda del livelln di difficolta' scelto; il
primo grado ' il pin' difficile. Se, dopo essere esplosi, avete
arcora a disposizione un caccia, dovrete raggiungerlo seguendo
le imndicazinni date dal computer. Ricordate che 1 'energia si
cereuma anche ogri volta che sparate, per cui prendete. bene la
mi-a prima d» premere i] tasto Fire,

La direvione vercesn la quale si trova i1 reattore da spegne-
re & sempre a E=+, & 31 contatore delle miglia si riferisce
alla distanz»s mancante alla zona di gierc successiva, nella
qu=ale le difficolta’ avmenteranno; ma ad ogni passaggio di zona
aumenteranns anche i bonus!

I tasti per giocare sono iidefinibilij la configurazione
standard della tastiera =2 :

FIRE.ccssanse & POTENZA. « v v s s e )

DESTRA: s ecsss X SINISTRAcecsass el

SEI MELL IMSRESE® PELLA VILLA.
VERPI UN PORTAOMERELLI E UMO
=EREIN® .

IN UM ANGCOLO VEDPI

SOTTOSCALA . e ibries b Te e
LE USCITE SOMO _HNORPD.SUPD.EST.
OVEST E SU.

ZIA ROSA

Un originalissima adventure grafica interamente italiana
scritta da due simpatici lettori (i quali sono invitati a
spedirci 1 loro dati fiscali per darci modo di corrisponderali
1l dovuto) con la quale potrete impersonarvi nel nipote
(cattivello) della defunta zia Rosa.

Come per qualunque altra adventure dovrete armarvi di molta
pazienza prima di trovare 1 tesori della zietta, in O0gnhni caso
non prendetevela con noi e non insultate i1 computer'!



MANUALE OPERATIVO DI BORDO
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DOTAZIONE DI BORDO

s 1 siromau legaere dallaceo per colpire e
AR E 1...1!!'““ .'...HH Sperdicis dei pianeli
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Compiere il '“r-Jl'rl

— Ricetrazmittente subs EARZiElE per 0 messagg inuiall ds

o
2;3.(1: [@]I@@ +¢* TeErrs.,
@
@& B CREDER TASTI DI CONTROLLO

A, A a o S P !

IF 1 5 ‘_:_;F:‘f{!-E — s !]r‘fh - =LQgqer ifne r.h e 1 i H{”F.'Ilft- i
g e CiCHIEL S 'lri![-llr'- r ausilisrio
o CichisEmEs & MaP s J ii-:t“'u i,

Come ol sanno, RUN & semprs dizponikile & porfarai, : ~ ]~ N e I e i
comodamenie =eduli davanl &l voziro Spectrum, & compiere SHEER balzo iperspaziale
= =110 eroche T e CRps s - o :
= Pl eroiche impresa. AFS SHIFT — stato dell IF —1s
Ma quesia walla i comeilo che i altends & dei pin’ G b dellIF 12
pericolosi & disperali che ¢ possano esseresiullo il mondo — IR Ll = | .
aftende repidando iz boona rivscita della vozlra missione! ancia unasironave allkallacce sul pianeta

ot . : CLURARTE L'ATTRCCO LSaneE
T mosiri osserualiori ai COrF i del sislfema salare hanno I LHTTF +H 2 A= 11

intalli riterilo che una misferio=sa raz??»2g  alie I“|-:J it - - - = = = e -
L - _ =P T —Lh L= £ 12 =+ - alfo, A — BEESO, Mo— funee
insfallato basi armale e compulerizzale in [OEL 0 sisbemi g - sinisira, P — —I::I:_i':z‘l'-l procs

planelzac del nosiro sellore azlalilico, con il perfide 1F||'r~rll'n
Al corauisiace & cara vecchisa Terea.,

Fer impedire che il QERErs UMANo WENdE resa Scohistio
daali InURSOri Occarre’ Un Uamo '=-F-r-=-"-":-=r|h~ del pericalo,

ccperio pilals spaDiale & inmaincibile combattents: =i

1:|‘_EF1| I‘n;_;'. -;11:-”'.-ip|=+ :r]!’flr-urllpr'(tﬁ[]lll
Siamo cerli ckhe non deluderai e nosire spersnsel ISTRUZIONI FINAL'
L fua missions consisle nellfesplaorare o 2pazio

ezlerno, esaminarne i pianeli, hnum-n e ks dei compuler
mlieni & dislrogagecie, wafll“uir'.‘l“t-:in cozit Fine #mlla minacciE che

gravia Sullumarnilz . T W& F'i'r.“i‘f“HE'ri sond ditesi dia Sh AT ‘Lfll'"l"lrl neEclral e
Frar compiers & ht B MEES0ne e afazlo messa @ Tux Arfiticiadi, nonches -1.-: EBericOlosissimes = -Hh—! 'il = HT- 1 -+-1|u-+ Il
dizpozizions il piwr sofislicalo usicolo szpaziale mad Troware e basi 4 compuler non Saras facile: esizbono
realizzalo sulla Terra: infztti ben ©8 sisfemi plansbzar i S RO cOn S r-l-truf B

-nln =01 S Fpﬂ_l“ﬂ-h =L ll';nll.-ql"u"l ih i_- =
Fincrocialors iperseaziale 452 comballimento  IF 1% Sen?a conlsicre che dovrai = u|:|-|. .-“ e ali shaccamenl per

brontare 18 B Siee.

Jraoalio delle indusirie aserozpazial ferresiri & umics SR O i Oan cEE0 S ok cesEcicrag nellimoeresas non
ArmE in arado i scontigasce ali &lisni. cioresba oauinadi ches S0 A T e

PER EVITARE POSSIBILI ERRORI NELLA COMPOSIZIONE DEI TESTI
VI PROPONIAMO GLI STESSI COSI COME COMPUTER LI FECE.

Se lo Spectrum per te non ha segreti, se il Basic e ’Assembler sono come una
seconda lingua, allora abbiamo bisogno di te! Se il «vile denaron» ti interessa
possiamo dare sfogo al tuo interesse. Scrivici indicando le tue possibilita, se hai
gia qualcosa di pronto mandaci una copia, siamo interessati sia a programmi che
articoli.

CERCHIAMO COLLABORATORIIN TUTTAITALIA
Mandaci il materiale con indirizzo e recapito telefonico a

AQUARIUS EDIZIONI, VIA GUSTAVO MODENA 9, 20129 MILANO
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IL FUTURO DEL TUO HOME COMPUTER
- CORRE SUL FILO

DECINE DI MIGLIAIA DI PAGINE CONTENENTI
‘GIOCHI - INFORMAZIONI - MESSAGGI

AGGIORNATI OGNI GIORNO
PER DARTI SEMPRE IL MASSSIMO

LA PIU NUOVA E POTENTE RIVISTA
MAI REALIZZATA PER IL TUO COMPUTER

ABBONATI E PROVERAI L EBBREZZA
DELLA COMUNICAZIONE IN TEMPO REALE

PER PARTECIPARE A QUESTA ECCEZIONALE
INIZIATIVA CHIEDI INFORMAZIONI A:

LASER COMMUNICATIONS S.R.L.
VIA G. MODENA 9, 20129 MILANO



