CONTROLES

. Toqas las versiones se pueden controiar usando un
joystick como sigue:

Sin el botén de tuego apretado:

Arriba/saltar
Saltar a la Saltar a la
izquierda derecha
lzquierda Daracha
Agacharse

Con el botén de’fuego apretado:
Disparar arriba

Disparar arriba Disparar arriba

a la izquierda a la derecha
Disparar a la ) Disparar a la
izquierda derecha

Disparar abajo
Y/o los siguientes controles en el teclado:

ST/Amiga/C64

Espacio: Seleccién del arma.
P: Poner/quitar pausa.

Spectrum/Amstrad

Q: Arriba/saltar.

A: Abajo/agacharse.
O: Izquierda.

P: Derecha.

Espacio: Fuego (mantén apretada la tecla de fuego y
pulsa la tecla o teclas de direccion para disparar en
esa direccion).

ENTER: Seleccion del arma.

H: Pausa (cualquier otra tecla para quitar la pausa).

BREAK: Abandonar el juego (mientras se esta en el
modo de pausa: sé6lo en el Spectrum).
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ST/Amiga

Codificacion, graficos y musica: Images Design.
Commodore C64

Codificacién y gréaficos: Chris Butler.

Mdsica: Martin Walker.
Spectrum/Amstrad

Codificacion: Spidersoft.
Gréficos: Focus.
Musica: Paul Hiley.
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Probado por: Dave Cummins/Daren Le.
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