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C€ntre cle contr6le d Loup slrtdjre sdiez en pddchute d(G teriiojre emen
lep6rez le (1Dp de @n@ntldtion ememi lb6rez 16 crrptjts qu y bnl btems

OpCdttrn WoU plesenle u.'re now€ouie €tolrl1anle dcsrs Iunvers des ,eux
d'orctndteu lemem tre s vou cle l'eq@ Ame en morl ! vou lNt tr@eer
les ietr(ls h6bi6 d lo rehelche de votle @mFobrote rctenu pelrer d(m s
(:<mp cte @n@ntdnon
Tlwerez lo lugle remplre de Fldots eMeru. d6lrrlEz toutes leus NtolohoE el
l$6rez toules les vrties su vote pcsage et tout @lo s(s nowhne bden.
couveltue o6neme. s@s mCme de mmnoc en qu@Ut6 sLtlrsote ei en n dy@1
p6lo moncLe dee su Io loqon dont vo seii€brer votre relou pou volonides

CHARGEMENT
CPCM
PLocez lo criss€tte renrbobnee d(4 le mogn6lophone tdpez RLrN" et oppuyez
ensurte su lo touche ENTER Suvs ls !.strucboc d mesue qu eUes clppc[osenl su
Iecrcn $ vobe equpment complend u lecteu de dlsquette idpez olors TAPE
pus qppuyez su ld touche ENTm ErNte tdpez RltN' pujs oppuyez sur io touche
ENIER (On obtFnt le symbole I en m@ten@t lo touche shifl el en )

CPC 664 et 6128
Cotu'reclez u mognetophone d (retle odapi6 en vou Guot gue 16 boB s
sont Kc@rdds come mclqu6 dt$ Ie M6uel d lhsbuchoN de l'Uiiljsoteu Plocez lo
(retle rembobm6e d(G le mogn6tophone ei lopez TAPE pLE oppuyez sru lo
louche RETURN ErEute topez nUM et oppuyez su ld touche AXTUnN ps s\Ivez Les

mtrlcUons lelles quels oppd(renl su f6crcrr



prsauETTE - c!f,444
Inerez lo dBquelie du p€xdme d(m le lecteu loceAvercleh@t Topez DISC
el oppuyd su ENIER dn de vou cuer que Ld mqcfune peut ovou oc@s @
l€cteu de dsquelte Top€z m@tenot nUI\r DEC (Apuyez su ENTm b )eu enUer
!e cirgelo 4t I dccas d choqw ruv,s e lpE dtomcrlquement

DISQ,ITETTE - Crc 664 et 6128
lrserez lo dsquelte du progr(!.rre d(ft le t&leur toceAve6LehNt Topez DtsC
et oppuyez su RETURN dn de vou (I$e! que to moctme peut @ojt d€as ou
lecteu cle dsCuene Tdpez h@ten@t RUN DISC. oppuyez $ nETURN et le leu se
ch@gero qulorndlquemenr
NOTEj Su le3 orcunoteu du t|p€ 64K. le chdgemenr de lq p@he pmopore du )eu
sefi€tue el le choge.menr de choque nv(n se lcor o\r moment leqw suue les
fftuctrons o leq@ su les ord$oteus l28K lBruvesu]( l.2 3et4enlen
mFmoDe en permopne er tes ruvry 5 cl 6

COMMAI\TDES
Le clc!€r Feut Clre rcd6br! et le Levjer peur ete preF@6 en ublst l'ophon de
d6lnlron dB touches
Ls torrhg nmoles sonl ls suiv@les_ HAUT_ BAS_ GAUC1IE_ DROnE
ESPACEMENI _ FEU
c - Srenocles

COMMENT JOT'ER
oFaolon wou compEnct u ruv(fl d'octon ledoutoble typcpe des teu ct'o@de
donl lo dillElrlt6 or€mente dlors que vous F.Esez de fm d I qutre Vous Cls <rm6
d me mt!@uetle et drspGa d ue quouie de m@hoG [h!6e et d s peht nombre
de g'enode Vou po'rvez @Ieler des murutrons el ds grenodes $pplerentds
en |!@l su @Ues<r cru@rcl ens dppdcrrsent d Iecr@
Vou ne devez en du(u c tner sur les avrls m(Enls Au tuv€qu ano et u vos
deva pot6ger le. olog6 de roc dcngels cdn qu'[s plllgnt s6voder en toute
s€on 6 Votie ruvequ d 6nergE esl nclque u le @16 dron de l€clcm el @luo
b@srd sr vo\ts 6!es obottLr pd un solc|l]t soLl@e (en sub61@ce $ voE Cts oboitu
p@ u v6hjcule ou sr vou tw ococlentellement u dvrl ou \rn otoge) A choque tol:
g@ vou iermlrez u1 nv(n votre ruvesu d 6nerge remonte u peu et qmd ne
vou r€ste que quelqus Dres, I cdlEhoge d€rden er d y oua u $gnot bnore
Pour lernmer u nvin vous devez obctlte et d6trulre u nombre de sotdqts cte
lc,rrls, dh6lr@ptdrs etc donn€ contdrGrent d Ic{tchog€ @ bG cte l6crc,n
D sogrt pobcblement El de lo plu cl@rg€ueE mlsson que voc dye rnDos
enteprjse neds 6n dene soysz ton re sunoul soyez pnrdenr

o

o



Somm(dre survie
Chdg€w - En tircnt sur c€cr, vous obbendrez h chdgeu de muitroro

$pplementclre
Grenods - En brcnt sur cecL. vous obtenez Lr,re bornbe'fus€e supdemenlde

vos pouvez en obleruJ l\rsqu'o ollq
I$re - Entuot sc€q vous obtenez une cqdenc€ de tr $peneue pou

u os cn@geus
P - !n tr@t su <Ei vou @€Do€z vobe torme phlsrque
Les mirsiles l@cs p@ les ememjs peuvent cte obotirs ov(g)t qu !5 ne vous

Les v6tldrles peuvenl Ctre d6lruls pd boles mcls ds cblvent Clle iouch6s pluieus

STATUT ET SCORE
l€ p{reo\r de sldhlt dlche le score. Ie nombrc cle chcsgeus rcslcrlts. ]e nornbe de
grenddg et !e nivl4 de degdts A ctraque niv€ou se trolvenl €qlenrent ndique Le

nombe de'mech6ls'd 6limine! dn de tetlMer Le niveou et le nombre dotoges

!'6lrminobon des'mechclrts' vous conGle 
'.ln 

nornbe de poinls vcrioble suivcg)l le
trpe Vous obtenez egolemenl cles pomis choq\.p tors que vous ferminez un niveau
Ouond le niveou de d€gdls est d son mc!.imum. le joueur e{ MOm. il exisle
cependdrl u1e oplron conlnue
L€s degqts enl plus mpon@b pou le pueu q\rcrd un clvn est crbott'i

coNsErrs tmrEs
r Ne brez pds en pem@ene 6@nolr1lg 16 bols
. neservez les glendds pou des goup6 impolt(G d ememis
. Abditez cl oborcl les ennems qur cousent le plus de d€gAts
Le progrc{rme lo represenlotton glaptlcl\1e et lo concepbon Gtshque de ce leu snt
lo popnel6 de Oce<n SofF cfe Lunted el ils ne puvent e]Je rcploduts. 9ocks.
loues ou d!i.t$€s sous q\relq\re lome que ce soLl s(fls Lo plrylsslon ecnb de Oce@
Sottwd.e Lir ted Tous dJorls reserves cl(!-ts le monde enuer

GENERIQT'E
Pr€r@e de Andew Dec&$
GIaphque de lv@ Hom
Mwq\re el efiets sonores de Jondlhcn Drmn
PlodutpdDCW@d
@1988 O@cr Softw@e Ilnt€d
Av- l'diorisqtion de @ Toto Corp . 1987. ProQme de O::rr@ Softwde bmied
Exponobns hors d Euope e1 d'AGbdlre interdit*



OWERTY

ATTENTION, UTILISATEURS D'AMSTRAD
Les Insl.uclions de co'r'nonde du (lovrer pour (e eu
sont destinees oux touches du clovier 'QWERTY'. Si

l'Anrslrod que vous poss6dez est du type'AZERTY', les

touches o uiiliser seront celles situ6es de lq m6me focon
que les touches du clovier 'QWERTY'. (Voir dioqromme
ci dessous)

AZERTY

EXEMPLE
Si les instructions donnees sont'Q Hout', lo iouche
(orrespondonle su' 'AZERTY' sero A'.



OPERATION WOLF
Cenlrol conuol lo Lone Woti p@ochuie lrlto hostrle temtory locdte enemy
oncenlroloncdnp r€lece ccpUves nlened tiEre repeot
Op€cton Wox cg| excrlng new conepl m omputer gcrn€6. in whrch the enemy
sh@t ot you lrom lhe scr€n qs n hod. you musl tioverse ho6tle tero. etDg
you lelow comlryrncrn being help p@ne! h d conceniidtion csnp
Ivloke yN wcy iltrough Jrulgle ldled wth hctjle slclers destioy ctrly enemy
lnslolldtoG md lre oll losnshtp6 you en@uter. wL\ not lood no clropper @rer
noi ndly enowh cmmo cmcl Kleo U you 6e gong to mle bdck volunteels

LOADING
crc464
Plqce lhe iewoud (reile in rhe cGsene dect. type nUN'@d then press EIITER
Ley follow lhe mtruchoG c rhey oppq on uF nFn I tncre E o ctrst dnve
orbched lhen $Fe ITAPE ihAn peae CNTm lpy Than type pUN_ od pre$ D.ITm

Obe I s!._nhol ls oblo.1ed by holdjng shill dd prNg the lar key)

CPC 60l cnd 6128
Cornect o sutdble ccette toFe reorder ensuring thot the @tr-t leods ce
otloched c deined m the Ue! IBtruclion Eoollet Plo@ the rewound lcpe m ttE
(]]gne l.srder cmct type ltop" rrren pre.o nmmr rey Thpn rye RUN eno pr6
RETURN key od louow the iEtructons os they oppd on sen

NOTE
Orr 64k mchns ihe mdin gKme loods cl,rcl eoch level 16 to be lodcle.l
indiudrElly when ne€ded. loUow on screen rElructioB On l28k mochins brers
I 2.3 6cl 4 CIre m the memorv dl the tjrle @d tevets 5 @d 6 de looded when

DlsK - cPc 464
ten ihe ptcgl@r dsk ulto lhe cLrve wth ilre A sicle tocalg upreds T}?e DISC
sd press E{TER lo mo}e se the mochjne cqr oc(:s the dtsk dnve Now t}Fe
RUN' DISC c!-rd pres ENTm the dtohqticouy glne rdl now lood oftl eoch level

DISK - Crc 664 ccrd 6128
hsen ihe progc dsk mto lhe dnve with the A sde loog upwcdds T]De DISC
@ri pres nflURN to mole sure rire m@hlae (n occeis the dEti dnve Now r\.De
RUI\[ DEC d d pres RETURN ihe gcme wdl now tdd oulorfiolcqlly



coNTROIS
Keybodd ts redetinoble md irystick cffr be el up !tsr,:19 the detu€ Leys ophon

A _UP
A _ DOWN
O _ LEFT
P _ RIGHT
SPACE _ FtnE
G - Grenodes

GAI\IEPtAY
opeKbon wou omprises six levels ol lethdl cficode octron. dch lrlcr€<Enq in
dnuftlry c you prog.*s YoJ dc (]med Mih o sLrr, mchbe g\]n wrrl Lrrulpd
orr'rn@hon @d o smol numt€! ot genqcles Exto munihon c!-rd gtrenodg ccr-l
be @n€c1€cl by shoot!'rg dt tEm when rhey oppeq on rhe screen
Animols, il shot }n! snelimes dop the Llems. however lJlde! no cjrcurnnc!-rcs
should you shoot @y imocent civili(m You must plolecl lhe hostogs on leveb nve
crd sr)( bom ony hdm in order to ellge the! sde escdpe
Yotu energry level is shoe.rt on tl€ nght hd|cl $cte o! the sen @d ihs vrll dseose
LI you C[e shol by o slrrry soldier, ($rb6tdholty ! you de shot by d vefucte or yN
dccidenroly kitl o civju:n or ho6toge)
As you complete eoch level, o smoll @omi oi licur energy is replenfhed 6)d
vhen you trove Nsl d lew uits leti the <lsplcry Ldl 0crsh
To complete o level you mut strool crid destroy ihe relevcnt nunber ot sldrers.
tdrks. helicopters etc 6 displdy€d on the bottom or @ sen
T|s will probobly be lhe mo6l dd|gero\rs msion you hcri€ ever sderrdken Be
obn b€ strong crd olDve dI be c(fietult

STATUS AI\ID SCORING
Slohs p@El shou score, nunber ot bu.llet mog@jnB tett, nurnber ot glenocls cmd
cLanoge level Also shom on ech level $ the nwrber ol haddes wtlch Ded io de
e!fiDdted h orde! lo complete levei 6d nurnt€r ot ho6toges iescue<t
Pomts @@ded tor dsposig ot boddis vcly dependjng on tlpe ponts oe olso
N@ded to! completu)g lsh level
w}len dondge level ts luu. player !s DEAD tlEre is one contnue oplron
Ployer s dcrnoge 1! mq<sed jI o civilnn 6 shot



Slltvlvql Surnm@y
Mqgcuines - Shootig thjs grv* one extra mog@ine ot cdnmtuutton
Grenodd - Shootng ttE 9v6 one ertro r@ket bomb. up to o rn(!< ot 5
!rce - Shcoting this 9v6 cn jrlcreGed rote ot lte tol one moq@ine.
P - Sh@hDg thls L.nproves you physcqt condibon
lnemy mis$le lte ccr de stbt clcsTt tEloIe n hb you
Vellcls ccrn be clestroyed by bu.llets, bul they must be fut severol !m4

HINTS AIID TIPS
r Don't cq6iorUy lue - sdve bu]]els
. Sdve gllenade tor lorg|e 9trouF6 ol enemjs
. Shaot enernres wtlch nflrd mGr ddug€ nrn

CREDITS
Its pcg|rc!.n cod€. groprlc represenlahon od otwort cse ihe copyrghl oi Oc€<n
Sottw@e Ll,.nlted cmd moy not be repoduced sto€d. hired or b{ood(sl h 6y tom
vrElsve! withoul lhe Miiien pefiussion ot Oc€qn Sotwdre LrDted AI rghts

TH6 SOFTWANE PRODUCT HAs BEEN CANEILLY DE!'EIOPD AND MANUFACTURD
TO IIIE HISHEST AUAITY STANDARM PLEASE NEAD CARETUIIY I1IE
I}JSTnUCNONS FON LOA.DING
ll lor ory rcoson you hore dttlulty n lrllrug the po€tr@ @d belFve ihot the
prc'ducl l5 clelecbve. pll:(e letum t d!e{ to Mr Yqtes Oc1o Sofivcre Lu ted 6
Centrol Slrcel Monchester M2 sNS
Ou q\rqhly control clep@trenr w rest ttE prcduct ond suppty m ll]medEre
repldcemenl u we lmd o lottr ( we @not lurd d tcrlrl tlE producl wru he let@ed
toyoudl nocfmg€ Pk:<& note tllot tls d@s nor du€ct you stotutory nghG

Codhg by Andrew D6In
Groph6 by lvcin riom
M6c crncl sou<l eltets Jonathdr D\lm
Plcdu.€d lnr' D C W@d
01988 Oced) Soltw@e Lmred
Irc€nsed lrom OT@lo corp . 1987. Progr()rlhd by Oce@r Sottwoe bnted
Expon ouGide Euope od Austtoto prohrtrted



OPERATION WOIJ
Ernsati:Lontoue @ Lone wou sprjng€n Sle lll]t Fallschsm rlirer ctem leincurchem
Gebpl db linden Sie dG gegnensche KonzentrohoNloger betlelen Sle d€
inlercrl-n KnegsgFfc$genen ch wrpdFrholp
Operotion WoX - clle5em spEl Iiegl en veldffendes. neues Konzept zw]ude lide
Gegner schemen vom BildschiJm her<M d! $e zu schteBen Mit der Watte in der
H@d dulchcllleren Sie le!.ldirchs Gebet oll der Suche noch lhren ledsleuten, die
in einem Konzentrotonsloger get@gengehdlten werclen
Bolhen sie Ech lhi:en w€g duch enen Dschrhgel \oUer temdtrcher Sotdoten.
@6t6ren Sp de gegneEschen Eulichhngen ud beirelen Sie olle fr$hdten. die SE
erejchen AIes ohne Verp0€gung. ohne Ruckend€kung. uel zuwerug Mmhon
ud Leher A.llnuig, w)e Sle ruuctto|rren stlen

I.A,DEAI{WEIST'NG
Ste de zulckgEpulle K@tte h den faecorder. geben SE nUN'ein (mcl dnlcken Sle
die ENTm-T(Ele Eelolgen Sie dre AnweFlng€n ctre out ctem Bjlclschjm elsctEinen
lst ejn D*enenlouJw€rl dlg€Ncsen geben Sle I TAPE en mcl chtcken dre
ENTER'Tcsle D(gal geben SE RUN em uncl clilcten die ENIEi Tcte emeut
(DG zeichen erhdlen SE udem sre ber gednlckter Stltt Tc6te die @.TcEre

6128
ScblieBen Sp eren qergreten Kcrssenenrecode! @. wobei $e dc!,clul ochten
muasen. doB die AlEhllls vle !.n Benutielt@dbEh lescMeben. Loreh
herge5rellt sd Legen 5F dre zur1lckg€sputre Keite eu]. bppen Sle I TAPE uncl
drucLen (r]ENie8end Oe ENIER T(ste D@mch geben Sie nUM ein und dmcken die
ENTEn Tcie emeut Belolgen SE clre nm e6chel.'1encl,?n BitdehjmqLweisungen
echnen ml nur 64K RAM lddt dc Prog(]rrh die Spetsluten ei]Etn liei Be.tcst
noch E€ochten $e bitle cle AnweEugen cnt clem Bddshm Aut McEchjnen filt
I 28K aAM werclen die SMen I b6 4 sldrdlg l,.n Spicher seholten uncl nur cUe Stuten
5 md 6 werclen ber Bed6l nochgeloden

I€gen S|e dte kogrdtuacbslehe hji cler Seile A noch oben in dcs ktutverk Tippen
Sie DISC lrrd dmcken SE dre nIIm-TcEte. ddrut der R-hne! ql.d dos
DstetienlcurwerL ngteten k(rm Dcnoch geben Sre nUNDISC em u1d driEken die
ENTm-Toste zw AtEcNuB DG Spiel wird nu Ntomcrtieh geloden urd holt sich
dte lpnougften Doten rcn der Dlskete
6128 DISKITTE
I-egen Sre de P!€r!(rrrmdiskene mil der Sene A n@h o!€n ll1 cLfs llurwelk Tippen
$e DEC ud cldcken Sie de ENTm Toste d(mit der Recf!'ier dut dc
Dsletlenloutwerk 

^ge 
en Lc!'m D@Ech geben Sle RUMDISC en ud chtcten dre

ENM Tcste DG Spel Md n\m oulomotish geldden



STEUERI'NG
Uber die Ophon letbe Keys Ldrnen Se dre Belehlstcaien noch ltren Wuehen
belegen ud clen Joysticl otbvieren
Volemg4leDte Tosten s!'rcl
a

o

G

DAS SPIET
lrL Operobon WoI wdten echs m6ideetp Spletstden al! ste, c[e w s
schwrenger weden le weiter sie voranlolrmen nne Bewafnung besteht (u einem
Mqschinengewettr mji beschrcrnkter Mubon ud eD Fiocr Hc!-rdgr@dien
ZusoEliche Mmition und Glc[)oten erholten Sie, indem Sie out cLe Symbole feuem,
wem die6€ q'! dem Bddschim orltquchen
TEre lcrssen clEse Synbole mocbmql iouen, wem se @g*ho6sen werden. ober
ule! kemen UrEl&rden dnden sie temois oul urtlele]l]gte Zivtinen buem In de!
tu nen lljrd seirsten Splelsh]le mnssen $e die bel€iten ceisetn von Fde! Geldhr
lemholten w ehe sbele nucht zu gewoluteisten n! Eneigtevorot Md crrt der
lechten seite des Bjlclschjffi cmgezetgt rld sinkt. weM sie von einem teindlicben
SoLlolen o.ler einem Fcr|!"zew cngesch@n werden, o.le! Sle enen ZMtisten oder
eine GeFl (rchienen
sobdld nw noch em pod Energeenherten Ubng ud @mt c[e A.Eig€ ru
bljnken Nqch dem edolgtreichen AIECNTA e!'rer Spielstule erhollen Sie imer ein
weng arsdElche Enerqe
Um eme SpielsluJe d b@nden mtlsen Sie che @ stelen SjtdlchIrru@d
.mgegetEne Anzdhl von iencllchen soldoren. Pd)Em Hetloptem ud cEdelem

Dles jst velmuUich dre gelohJlrcbsle Athon o der Sle jemcls te no\men Seien Sre
ni1ctl:rn. slcak uncl vo! Allem rcdchugi

AI{ZEIGEN T'ND WERTIING
De Anzeqen L.llofirleren Ste ube! Ihen Rrnltestcrnd de verblerbenden
Elsdlznlog(zire, dre .A.'ehr truer Hmdg|r(nloten ud den Zust@d lhJer Sp:euigu
Zusatzlch wnd foJ l€de Spelstuie dre AndN der Geletielen 6g%rgri uncl Ule viele
Geg€r S'e noch elrmeren m\lsn u'n dje Sn]le ru benden De Pu*ie dreSE ir
eliInlniene Gegne! erholten. tsl von deren 1\? otrh@so Fu dds Beenden ene!
Siule erholten SF weitere Punhe
I}]Ie Sprehgru stjrbt. wem die Zun('ldsrelge drsgetuDt jst Sle k6n1en d(rm
eLimol mit der optron '6ntnue' dc spel lortelzen
Dos EsdEOen von Ziulden erhdht dE Zust@dclreioe eberndb



t'BEnsrcIIT
Mcgcane6 - Wetu'r Ste cliese Syrnbole teden. erbolen Sre ,ewerls elr

zrDolzlrclp Munibonsnog@in
Grenodes - Werm Sp c!€se Synrbole treden erholten S'e zusarEiiche

Gr@oten (bs rlarEl tunl St'rcD.
ft€ - Wenn Ste c[ese Symbole tleffen. shieBt ltu M$ctmengewertr

schneuer b's d.6 MqglEn ler isl
P - Wenn Ste c[ese SYmbole heuen ud Ihe phys&al$che

Kondiboi erhohl
SIe r6nnen le[tdlrhe Gesct6e ob6chte&n. bevor die sp etreEhen
zu'n Zelst6Ien cler fohnewp m0sn sE dle retutrEls tefen

TIPS tltrlP TRICKS
. Felreh Sie rlichi !d\er c @hlen Sie out ltue M@iion
. Spoen $e sch lhre H(gldgr@oten lrr gr6l3ere Gruppen von Fel'rclen oul
. Besehg€n Sie zundchn de @gner. cue d reisten Schoden (g)lchten

DA}.IKSAGTING
hosronntode. graletE Dclelug sd knrdbDsche GestqlhDg utelllegen dem
UrtEbetreht von O(:nr Sottw@e ud dnnen ohne ousdiucklche $brit[che
Genefuliglurq von O(tr{r Sottw@e ruchl kopprl. velnuelel ode! gendd werden
Alle tlechte sd weltwen vorbeholten
hogrdffnien rcn AncLew Deolm
GrcbLen von lvcs! Hom
Must ru)d GeroEhefielle von Jondtlm Dllm
ftod@ed duch D C W@d
Deulsche Bdbethr1g AGC Hortburg Gunn(f Emder
@ 1988 Oodr Sonwoe
Unter LEEvo @ ToitoCorp 1987
ProgoryrErt rcn O(:{r Sottwoe Ltd
Exponieren ourlerholb Euop(E und Ast olleN d mtersgl



AIICHARGE
I{OIJVEAU ET DEIIE}{TIII

I."E LOGICIEL OE IELECHARGEMENT 'AMCSANGE' VOUS EST OFFERT AVEC CE LOGICIEL
OES CENTAINES DE H|Ts POUR LE PeX D'UNE COMMUNICATION SUR L.E36]5III
Sl w6 dvot un Minlt6l- ll E vs h6q5 o16 a6 l€ c6bl6 AMCHARGE. 6t vo6
pour€z ocqu6ft clss ior cb bgbr€k clris d6s corxtnoris rr6s Inr6€ssonte3, et mome
'loo€r' l€. d€nL€s now€o'r6s
Le sy5tdre cl6 t6t cholg€freor "AMCHARGE " vo'"a p€m€t d6 t6l6choEs w16
o.dhol€u ov€c l€6 progrcmlr ot6rh por 16 5elc6 tvlhltol '36 15 AMCHARG€' ll n€
io.rionr€ qu'ov€c 16 cobr€ $6cror aMCHARGE q(€ vous pouve2 obrent s
Gnrcydr b c@pon jornt o ro couv€turs @ ca rogrcr€1
le r6l6choQ€msnt cdslt6 6 trcBi6s d€s progrcmms dl.octed€nt su votr€
Adtstrod crc pd. l hi€r.nedlolr€ @ lo llone l6l€pho.lque sl d6 rcn6 Mlritol L6
logicbls 6n v6t6 s copl€@t ouromtiq€mst er votr€ l6ct€!. d€ d.qu€s. si vo6
pounez bs ulllb€r oulont d€ tois qu€ voos l€ voud.€z 163 looicbb en locolloo psJvenl
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