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The game opens with Trantor standing by the lift. Equipped vith a
flame-thrower, he has 90 seconds to activate the N.l.K. security
terminal. There are eight terminals in the complex- each contalnlng
a letter. Record each letterwhich then must be sorted Intoa computer
related $ord. once you have obtain€d the word you must lind the
securlty tenn'nal and enter the word. You wlllthen begiven a beam
code. Proceed to the bearn a.ea, enter the code and off vou beam,
successful in you. mission.

while exploring the €omplex you wlll pass lo€kers by pulling the
joystick back. You will automati€ally search the lockers. Use the
€ontents to aid your mission.

The opening sequence ls only the stait of the story and €annot be
played. The game then pro€resses to the start menu.
controls are displayed on the screen for staning the Came, ioystick
or keyboard options and redeflne keys selections

CBM 61 Cassette: Press SFIFT and RUN/STOP keys together. Press
PLAY on the cassette recorder.
CBM 64 Disk: Typ€ l,oAD"{< ,E,1 and piess RETURN.
Spectrum Cassette: Type LOAD " and pressENTER. Press PLAY on
the €assette recorder
Amstrad Cassette: Press CTRL and SMALL ENTER and then press
PtlY on the cassette recorder. Hit any key dudng loading
sequ€nce to conhnue.
Amstrad Disk, Type RUN"DISX and press ENTER. Came wlll load
and run automatically. Hit any key during loading sequence to

Atari ST, lnsert disk in drive and tum on the computer.
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TRANTOR - THE T.AST STORMTROOPER

t-e scenario de Trantor ddbute A €6t6 d un ascenseur. Arm€ d un
lance-flamme il n a qu€ 90 seconds pour activer la centrale
6lectroniquedesdcur i t€ N. l .K. l tyahul tcent6lesdanslecomplexe:
chacune contient une lettre dealphabet. ll vous faut noter chaque
lettre et puis ordonner le mot de passe (un mot qul trait:l
l informatia ue ). U n€ fois le mot obten u, vous devez trouvei la cent€le
de s€cuiit€ et taDer le mot de oasse. Le code d'un faisceau vous
seraalorsdonn6. Proc€dez i lazone de tel€tfansportation,tapez le
codeetun rayon voustransportera; alors votre mission sera r€ussie.
En explorantle complexe vous passerez pardes coffres. En deplaeant
le ioystick vers Ia bas. vous fouillerez automatiquement les coffres.
ut i l isezce qu l lya dedans pourvousaidere accompl i rvotre mlssion.
ta seq uence initiale (la d6struction de votre vaisseao spatia n est q ue
le comnencement de Ihistoire et vous n avez pas a intervenir. Le
ieu avanceia alols jusqu au menu de d€pa(.
On vous montfe lescommandes surl6cran pourcommencerle ieu,
options ioystickou clavieret pour redefinir Ies commandes au clavier.

INSTRUCTIONS DE CTIARGEMENT:
CBM 64 Cassette: Appuyez sur les touches SHIFT et RUN/STOP en
meme temps. Appuyez sur PIAY du lecteur de cassettes.
CBM 64 Disquette: Tapez IOAD'4.",E,1 et appuyez sur RETURN.
Spectrum Cassette: Tapez L,OAD et appuyez sur ENTER. Appuyez
sur PLAY du lecteur de cassettes.
Amstrad Cassettel Appuyez surCTRLetSinaLLENTER.Appuyez
sur PllY du lecteur de cassettes. Appuyez s'rr n importe quelle
touch€ pendanr l€ charyement pour contrnuer
Amstrad Disquette: Tapez RUN"DISX etappuyez sur ENTER. Le jeu
se chargera et tonctionnera automatiquement.Appuyez sur n impo4e
quelle tooche pendant le chargement pour continuer.
Atari sT Disquette: lns6rez la disquette dans Iunit6 de disquettes
et allumez l'ordinateur.
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TRANTOR - DER LETZTE EINZELKAMPFER
Das Speil beginnt an einer Lifttir. TRANTOR ist mit einem
Flammenwerferausgernstet, und hat nun nur90Sekunden Zelt, den
N.l.K. Sicherhells Teminal z! aktivieren. In diesem Komplex sind
acht Te|minals voftanden, die ieder einen Buchstaben beinhalten
Notieren Sle sich dieses Buchstaben und sortieren Sie diese acht
Buchstaben zu einem auf Computer beziehenden aegdff. ln dem
Moment, wenn Sie diese Wort zusammengesetzt haben, mijssen Sie
den Sicherheits-Terminal finden und dieses Codewon einseban. Bei
ri€htiser Ein€abe efhalten Sie dann einen Beam-Code. Cehen Sie
nun in die Beam-Abteiluns, seben Sie den Beam-Code ein und Sie
werden nach dieser erfolsreichen Mission transferiert.
W;ihEnd der Erkundung des Komplexes passieren Sie elnige
Schdlnke.Zum Passieren miissen Sie den loystlckzuriickziehen. Die
Schdnke werden automatlsch gesucht. Der ieweillge lnhalt elnes
Schlankes gibt lhnen Hllfestellungen fnr lhre Mission.
Bitte beachten Sie, da9 di€ Er6ffnunssphase ni€ht sespielt verden
kann. Das Programm geht automatisch in die Startphase iiber.
All€ Kontrolimdgtlchkeiten eie Spielbeginn, loysti€k oder
Tastatu€kontiolle sowle Tastaturbelegung werden im Bilds.hirm
angezei€I.

UIDEANWEISUNG:
CBM 64 Kass€tte: Drncken Sie glelchzeitig SHTFT und RUN/STOP.
Dann drdcken Sie die PllY Taste des Rekorders.
CBM 64 Diskette: Ceben Sie LOAD"'F .E,t ein und driicken Ste
RETURN.
spectrum Kassette: Geben Sie I.oAD"'eln und driicken Sle ENTER.
Dann driicken Sie die PL,AY Taste des Reko.ders.
Schneider Kass€fte: Dr0€ken Sie CtnL und d ieKLEINE ENTER Taste
und dann die PIAY Taste des Rekorders. Dtucken Sie ein beliebige
Taste, um *eiter zu laden.
Schneider Dlsketie: Ceben Sle RUN"DISK ein und dro€ken Si€
ENTER. Das Spiel,rird dann eingeladen und automatisch g€startet.
Drticken Sie ein belGbi€e Taste, um weiter zu |aoen.
Atarl ST Diskette: Legen Si€die Diskette in das
taufuerk u nd schalten Sle den ComDuter ein.

@ 1987 P.obe Sott*arc. Atle Rechte vorebehalten.


